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KATA PENGANTAR

Alkhamdulillah, segal sukur bagi Allah SWT yang hanya dengan ijin dan
kehendaknya buku karya tulis Pemrograman Mobile I ini dapat selesai. Tujuan pembuatan
Buku karya tulis adalah untuk ilmu pengetahuan dan memahami penuh konsep
Pemrograman Mobile dalam mengembaangkan suatu sistem.

Materi yang dikaji adalah : Pemahaman awal Pemrograman Mobile, Install Eclipse
Dan Mejalankan AVD, Relative Layaoute Dan Linear Layaoute, Fungsi Button, Radio Dan
Image, Halaman Activity, Splashscreen, Pengantar Sqlite, Crud Database Sqlite,
Menampilkan Database Sqlite.

Semoga harapan penulis apa yang ada di dalam buku barokah dan berkah untuk
pembaca semua. Tak lupa saya ucapkan penuh rasa sukur pada pihak - pihak yang terlibat
dan telah menolong dalam merampungkan karya tulis mata kuliah ini. Harapan penulis

adanya keberadaan karya tulis buku mata kuliah ini bisa berguna dan barokah bagi pembaca.

Semarang , 28 Desember 2021
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TINJAUAN MATAKULIAH
Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini membahas Pemrograman Mobile. Pengantar Pemrograman Mobile, Cara
Instalasi Clipse Dan Menjalankan Avd, Menghubungkan Eclipse Dengan Sdk, Relative
Layout Dan Linear Layout, Dasar Button, Radio, Image, Spinner, Crud Database Sqlite.
Manfaat Mata Kuliah

Dengan mengambil mata kuliah Pemrograman Mobile ini, Mahasiswa dan mahasiswi
mempunyai pemahaman dan pengetahuan mengenai Pemrograman Mobile, Secara
Keseluruhan yaitu membuat project-project dan tugas- tugas sederhana pemrograman mobile
android, sehingga akan diperoleh kemampuan dan pengetahuan dalam pemrograman mobile
sesuai yang diharapkan.
Tujuan Instruksi Secara Umum

Setelah menyelesaikan penulisan buku mata kuliah ini, Mahasiswa dan mahasiswi dapat
menguasai pemrograman mobile dasar dengan baik, dapat mengimplementasikan sesuai

project dasar pemrograman mobile.



Tujuan Instruksional Khusus

1. Mahasiswa Paham dan bisa Menjelaskan Tentang Pengantar Pemrograman Mobile
Mahasiswa Dapat Memahami Tentang Mobile Device

Mahasiswa Dapat Memahami Dan Menjelaskan Tentang Mobile Aplikasi
Mahasiswa Dapat Memahami Dan Mampu Menjelaskan Framework Native
Mahasiswa Dapat Mengerti Dan Menjelaskan Framework Multiplatform
Mahasiswa Memahami Penggunaan Aplikasi Mobile

Mahasiswa Memiliki Kemampuan Cara Instalasi Eclipse Dan Menjalankan Avd

Mahasiswa Memiliki Kemampuan Menghubungkan Eclipse Dengan Android Sdk

$ ® N kv D

Mahasiswa Memiliki Kemampuan Membuat Android Virtual Device

—_
=]

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Membuat Relative Layout Dan Linear Layoute

—_
—

. Mahasiswa Mampu Membuat Scroll View

—_
[\

. Mahasiswa Mampu Mendefinisikan Button

—_
98]

. Mahasiswa Mampu Membuat Dasar Button

._.
N

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Radio Dan Image

—_—
9,

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Spinner Dan Dialog

—_
@)

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Pengantar Activity

—_
3

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Mengirim Data Menggunakan Intent

—_
oo

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Splash Screen

—_
Nel

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Pengantar Sqlite

\®)
=)

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Crud Database Sqlite

[\
—_

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Menampilkan Database Sqlite



Pedoman Secara Umum Penggunaan Dalam Buku

Buku ini berguna dan bermanfaat untuk membantu mahasiswa dan mahasiswi agar
mampu memahami dan mengetahui konsepPemrograman Mobile dasar secara keseluruhan
Yaitu menjelaskan, memahami, membuat dan Mengaplikasikan Dalam Bentuk Project
Pemrograman Mobile. Konsep tersebut tidak hanya dari sisi Software atau perangkat lunak
semata yang akan dibangun dan di kembangkan, tetapi juga membahas dan mempelajari

tentang lingkungan kerja hidup dari user.
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BAB 1
PENGANTAR PEMROGRAMAN MOBILE

1.1. Pengantar Pemrograman Mobile

Pemrograman mobile I ini adalah pembuatan dan pengembangan aplikasi yang berjalan
pada perangkat bergerak atau mobile seperti handphone Smart Watch . Aplikasi mobile
dikembangkan dan di buat untuk platfrom - Platform tertentu yang populer dan friendly saat

ini adalah sistem operasi iOS dan sistem operasi Android.

Contoh platform lain yang digunakan adalah sistem operasi Windows Phone, sistem
operasi Mobile Technology, sistem operasi Mobile Device, sistem operasi Mobile
Application & Kegunaan , serta Mobile Programming dan Mobile VS Mobile Web Apps VS
Web VS Desktop, menggunakan Framework Native, menggunakan Framework Multi

platform.

Pemrograman Java adalah bahasa pemrograman yang digunakan dan Android Software
Development Kit (SDK) sebagai fiture pengembangan . IDE (integrated development
environment) atau tools yang bisa digunakan adalah software Eclipse, atau yang umum

Android Studio.

Mobile Aplikasi web Aplikasi Desktop
Aplikasi mobile yakni aplikasi yang aplikasi yang berjalan di
aplikasi yang berjalan menggunakan web desktop, tidak

pada pemagkat browser untuk membutuhkan akses
bergerak, tidak membukanya. web untuk

memerukan akses web membukanya.

untuk membukanya.

Aplikasi dapat Contohnya : Notepad,
didownload pada apps Paint, matab, corel draw
store sepert iTunes,

GooglePlay.
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1.2. Mobile Device

1.3. Mobile Aplikasi

1.4.Framework Native

Framework adalah kerangka kerja pemrograman yang mencakup [ibrary atau
perpustakaan kode, model perangkat lunak, Application Programming Interfaces (APIls), dan
berbagai elemen lain yang dapat mempermudah proses pemrograman. Sebuah framework
dapat digunakan untuk membangun sebuah aplikasi berbasis website maupun perangkat

lunak.

Arti framework bagi para programmer itu sangat penting lho, sebab kerangka kerja
tersebut membuat pekerjaan mereka tidak hanya menjadi lebih mudah, tetapi juga lebih
efisien. Mereka juga tidak perlu mengulang-ulang kode karena sudah ada /ibrary yang sudah

digunakan.
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beberapa fungsi dari framework yang dapat membuat proses pemrograman menjadi lebih
mudah. Membuat koding lebih mudah dan efisien Aktivitas penulisan kode yang biasanya
rumit dapat menjadi lebih sederhana berkat adanya framework. Programmer tinggal
menggunakan /ibrary yang ada di dalamnya. Selain itu, demi menghemat waktu, kerangka
kerja ini juga mengurangi resiko kesalahan koding dan membuat blok kode menjadi lebih

pendek.

Meningkatkan keamanan Penggunaan framework juga dapat melindungi aplikasi dari
serangan siber seperti SQL injection, cross-site request forgery, hingga data tempering.
Sebuah platform kerangka kerja sudah lengkap dengan fitur keamanan built-in dan

mekanisme yang memproteksi website atau aplikasi dari ancaman keamanan.

Memudahkan proses debug dan pemeliharaan aplikasi Bahasa pemrograman asli
memiliki kekurangan dalam tingkat keterbacaan kode. Selain itu, ia juga membutuhkan
waktu yang cukup panjang dalam maintenance, sedangkan framework tidak. Ketika seorang
programmer menggunakan kerangka kerja pada pembuatan aplikasi, ia bisa melakukan
proses debug dan pemeliharaan dengan lebih baik. Setiap framework umumnya juga
memiliki komunitas pengguna yang bisa kita gunakan untuk berdiskusi tentang permasalahan

yang terjadi saat penggunaan framework tersebut.

1.5. Framework Multiplatform

Y I P
— & % e W 8
\ __e ( \. W/ (

appcelerator

appMoabi {1} R

D CQRIZOVA

PhoneGap

Pahami dari kelebihan dan kekurangan pada sebuah platform menjadi pekerjaan awal

sebelum memilih platform yg akan digunakan untuk pengembanan nanti nya . Pemilihan
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sistem framework umumnya ditentukan dari bagaimana dan arah pengembanan aplikasi anda
akan digunakan oleh user sebagai target penggunanya. Third-party frameworks ini dapat

sangat berfungsi dan membantu, tetapi Third-party tidak selalu harus digunakan.

Sistem Hybrid solusi dapat menjadi opsion salah satu pilihan yang dapat digabungkan
mengenai kekurangan-kelebihan masing-masing pendekatan framework native or pendekatan

web based.

1.6. Pengguna Perangkat Aplikasi Mobile

Worker alat kerja seperti, Mobile Worker Melakukan fungsinya pengecekan email,
pengecekan jadwal, dan kondisi , memperbarui email dan kondisi terkini, Pertemuan atau
rapat kerja, Mengatur pegawai Membaca atau menulis bisnis pada drive dokumen masing-

masing .

Keterbatasan Piranti Mobile dalam table dibawah ini

Karakteristik Keterangan Solusi

Koneksi yang tidak Koneksi data dapat terputus Layanan pesan dapat lebih

handal karena banyak faktor, misal menjamin pengiriman data.
cuaca, interferensi, atenuasi, Untuk aplikasi sinkronisasi,
dsb. dapat menerapkan commit

dan rollback.

Mahal Semakin besar bandwidth ~ Kurangi trafik data pada
charge besar. Biasanya jaringan
dihitung time based atau data
size based.

Kurang Aman Sinyal radio mudah disusupi Terapkan keamanan level
ataupun interferensi. end-to-end, misal https atau

enkripsi/dekripsi

Dukungan Protokol Tidak semua protokol internet Gunakan protokol umum
terbatas dapat digunakan. seperti HTTP atau WAP

14



BAB 2

INSTAL ECLIPSE DAN MENJALANKAN AVD

2.1.Cara Instal Eclipse Dan Menjalankan AVD

Proses instalasinya dibagi dalam beberapa tahap :
1. Install Java
2. Install Eclipse
3. Install the ADT Plugin untuk Eclips
4. Download dan Install Android SDK dan Emulato
5. MembuatAplikasi “program pertama”

2.1.1. Install Java

Sebelum memulai langkah - langka instalasi Eclipse dan Android SDK pastikan

computer Anda telah terinstal Java SE Development Kit (JDK). Setelahitu install java pada

computer anda.

© Oracle|Integrated Cloud Appli X |+

« C O B nty aracle.com/inde:

Would you like to visit an Oracle country site closer to you?

Visit Oracle.com Indonesia No thanks, I'l stay here

See this page for a different country/region

Q Products Industries Resources Support Events

2.1.2. Install Eclipse

Developer Partners

1. akses situs website eclipse kemudian download sesuai kebutuhan, jika yang di

iningkan versi 32 bit, maka download eclipse versi 32, jika yang dibutuhkan eclipse

versi 64 makan download versi 64, sesuaikan dengan OS masing- masing yang

digunakan.
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U a dipse.org

(i
ECLIPSE Projects  Working Groups ~ Members  More~

The Community for Open
Innovation and Collaboration

The Eclipse Foundation provides our global community of individuals and organizations
with a mature, scalable, and business-friendly environment for open source sa
collaboration and innovation.

2. Hasil download file berbentuk .zip , selanjutnya di uncompress file tersebut dengan
aplikasi tambahan winzip atau winrar. Setelah di extrak akan muncul hasil folder

eclipse, kemudian pindahkan folder tersebut kelokasi yang mudah di akses .

@Qq » Computer » Local Disk(C) b adt bundle-windows-286_64-20140702 » eclipse b

Organize » Includein library « Share with = New folder
b Eiihe Name : Date modified Type Size
B Desktop configuration File folder
& Downloads dropins File folder
%] Recent Places features
p2
w4 Libraries plugins
|5 Documents readme
&' Music _| eclipseproduct 1 KB
&= Pictures |2 artifacts 6 KB
H Videos S eclipse 05 KB
i eclipse 1KB
1% Computer 71 eclipsec 18 KB
& Local Disk (C)) 5] epl-v10 X 17 KB
ca DATAL (D7) __ notice Firefox HTML Doc. 10 KB
s DATAZ (E) || readme.eml EML File 15 KB
€ Network

Eclipse tidak memerlukan instalasi. Dalam folder eclipse ada file eclipse extensi exe.

Klik file tersebut secara otomatis akan berlajan sendiri plug n play.
2.1.3. Install the ADT Plugin untuk Eclipse

Selanjutnya melakukan instalasi plug in ADT eclipse dan computer terhubung
keinternet
1. Klik menu pilihan Help selanjutnya Install New Software.
Klik Add selanjutnya pada sudut kanan atas dialog
Pada dialog Add selanjutnya repository.
Masukkan name “ADT Plugin®, lalu selanjutnya masukkan URL
https://dl ssl.google.com/android/eclipse/

S i

Setelah itu klik OK . (kemungkinan agak perlu sedikit waktu)
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D) Install

= B
Available Software
Select a site or enter the location of a site, )ﬂ.—
Work with:” <[ Add. ]

Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.

type filter text

Name Version
[F1@ There is no site selected.

Select All__| [ Deselect Al

Details

[¥] Show only the latest versions of available software [T Hide items that are already installed

[¥] Group items by category What is already installed?

|| Show only software applicsble to target environment

[¥] Contact all update sites during install to find required software

Cancel

Jika terdapat kendala saat mengunduh plug ini,coba ganti alamat link https dirubah
dengan http jika muncul warning. Klik bawah kita percayai paket yang digunakan.

7. Pada dialog Available Software, pilih checkbox Developer Tools (otomatis android
DDMS dan android development kit akantercentangjikaandamencentang developer tools),

kemudianklik Next dan Next. Tungguhinggaselesaidanklik button Finish.

() Install =5 Eon =]
Available Software

Check the items that you wish to install. _)l._
Workwith:  Android Developer Tools Update Site - hitp://dl-ssl.goagle.com/android/eclipse/ | Add. |

Find more software by working with the " Available Software Sites” preferences.

typefiter text

Name Version
al Develaper Tools
Android DDMS 23.0.7.2120684
] 4 Android Development Tools 23.07.21206%
I Android Hierarchy Viewer 23.07.2120684
Android Native Development Toals 23.0.7.2120684
[ Android Traceview 23072120684

[7] 4% Tracer for OpenGL ES 23.07.2120684

Select All ‘ Deselect All B items selected

Details

[/] Show anly the latest versions of available software || Hide items that are alreadly installed

[¥] Group items by category What is slready installed?
[] Show only software applicable to target environment

[¥] Contact all update sites during install to find required software

Next > Cancel
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8. Setelah selesai proses, restart Eclipse Anda.

&= Installing Software

Irstalimg Sobvars
i)

CECCCLLLCLI LI |

Eetching oo, andrond, ide, achipss ddes 18 s8] googte, comfandr cdieckps e fplugins)

j Blweerys run N bBackpround

'ill:'-dl ir Bk .'l.n:] l Canis| Ol sl ==

Langkah selanjutnya setelah restart aplikasi eclipse kita harus mengkonfigurasi ADT
agar dikenali oleh sistem dengan mengarahkan ke direktori tujuan android yang telah

didownload pada langkah pertama tadi.

2.1.4. Download dan Install Android SDK dan Emulator

Cara konfigurasi Android SDK untuk eclipse:

18



1. Langkah awal download file android dan SDK, sertakan pada folder eclipse yang di
copy ke sistem.

2. Dalam halaman tersebut ada 2 pilihan installer,jika yang dipilih exe. Maka nantinya
akan melakukan instalasi dengan mengeksekusi file.exe,jika yang dipilih file zip,
maka akan melakukan instalasi dan cukup lakukan uncompress. Kedua file

dalamnya terdapat file yang sama tidak memiliki perbedaan.

ar

Progress Information

6 Starting Android SDK Manager
f I

Initializing... 50K Manager will show up shortly.

| Close I

3. Untuk menjalankan tutorial ini akan lebih mudah jika mahasiswa mendownload
versi Android SDK yang memiliki ekstensi .zip. Dengan demikian mahasiswa hanya
tinggal mengekstrak file .zip tersebut.

4. hasil dari unkompres file extensi .zip tersebut merupakan sebuah folder dengan nama
android-sdk winwows. Letakan atau pindahkan folder tersebut dimana saja agar
mudah di akses.misalkan di folder yang sudah ada sebelumnya.

5. Pastikan Anda sedang terhubung ke internet. Lakukan langkah Eksekusi file SDK
Manager.exe, langkah selanjutnya klik button Update All untuk melakukan
updateing library pada tools android secara otomatis hingga proses selesai. Proses ini
akan memakan waktu cukup lama apabila jika Anda ingin memasang semua
perangkat library untuk berbagai jenis tipe sistem operasi Android yang tersedia,

karena jika semuanya terinstal kurang lebih akan memakan 2GB harddrive Anda.
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g4 Android SDK Manager EI@

Packages Tools
SDK Path: C:\adt-bundle-windows-x86_64-20140702\sdk
Packages

lﬁ! Mame APT Rev.  Status 2
4 [T Tools |
Android 50K Tools 2302 [ Update available|
Android SDK Platform-tocls 23.01 [F Installed |
Android SDK Build-tools 23.01 [ Installed |
Android SDK Build-tools 2201 Ex Installed |_
Android SDK Build-tools 2112 [ Installed

Android SDK Build-tools 20 7 Installed

¢ Android SDK Build-tocls 181 [ Installed
API29, R preview
i Google Play Intel x86 Atom 04 System Image 29 2 | Net installed
Google Play Intel x86 Atom System Image 29 2 Not installed
Google APls Intel x86 Atom_64 System Image 29 2 ~| Not installed
| Google APls Intel x36 Atom System Image 29 2 | Not installed
a[Q API29
! Intel x86 Atom_64 System Image 29 7 Not installed
Intel x26 Atom System Image 29 7 _| Mot installed
| Google Play Intel x26 Atom_64 System Image 29 & Not installed
i Google Play Intel x86 Atom System Image 29 & | Not installed
Google APls Intel x86 Atom_64 System Image 29 9 ~| Not installed
il Google APls Intel x86 Atom System Image 29 9 | Not installed
» 7173 API28. O oreview _ =
ol it G
Show: [7]Updates/New [7|Installed  [T] Obsolete Select Mew or Updates Install 11 packages...
Sort by: @ API level Repository Deselect All | Delete 1 package...

O FE"]

Done loading packsges.

Sebenarnya ada cara lain agar Anda tidak perlu melakukan update via online, yaitu secara
offline. Caranya yaitu dengan melakukan copy paste seluruh folder dan file android-sdk-
windows milik orang lain yang sudah berhasil terinstall, atau dapat juga mencari di google
bagaimana cara menginstall android SDK secara offline, pada artikel ini saya tidak sertakan
tutorial secara offline karena saya menginginkan agar anda dapat membuat aplikasi tidak

hanya pada ginger bread namun dapat digunakan di ice cream sandwich juga

a. Langkah — langkah menghubungkan tols Eclipse dengan sitem Android SDK :
1. Buka Eclipse, kemudian masukke menu Window -> Preferences, laluklik Tab
Android
2. Pada dialog tersebutklik button Browse, kemudian arahkanke path/lokasi folder
android-sdk-windows Anda.
3. Pilih Apply, maka akan muncul beberapa macam library yang siap digunakan, seperti
tampak pada gambar berikut.
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({J) Preferences = [E |
type filter text Android L B8, v w
General :
Android Android Preferences
CiC++ SOK Location:  Chadt-bundle-windows-x86_54-20140702'=dk Browse...
Help MNote: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit 'Apply' or 'OK',
Install/Update
Java Target Mame Vendor Platform  API...
Run/Debug Android 2.2 Android Open Source Project 22 8
Team Android 2.3.3 Android Open Source Project 233 10
AML Android 431 Android Open Source Project 431 18
Android 4.4.2 Android Open Source Project 442 19
| Restore Default5| | Apply |
'?' [ 0K | | Cancel |

4. Klik OK
Menambah platform pada android dan fiture lain seperti pada cara dibawah ini:

a. Manager.exe yang ada pada direktori system >android>sdk>windows jalankan SDK
Manager

b. Pada bagian fiture available package, centang tanda SDK Platform android yang
dihenedaki

c. Kilik Install Selected untukmengunduhkemudianpadakotak dialog selanjutnyaklik

install.

Membutuhkan minimal 1 platform agar bisa mengembangkan aplikasi android
disesuaikan dengan versi berapa anda ingin mengembangkan aplikasi. Anda dapat
mencentang platform sesuain komponen lain berupa document, sample, usb driver,google api

untuk di unduh.

Meskipun instalasi minimal 1 platform di rekomendasikan,namun tidak wajib. Jika
tersedia api yang lebih baru dari yang telah ada di direktori, biasanya api yang versinya lebih
baru mendukung versi api dibawahnya,namun sebaliknya pada versi api yang lebih lama

tidak cocok di gunakan untuk versi api lebih baru.
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Jika terdapat kotak “Choose Package to Install” muncul dengan automatis, pastikan anda
melakukan mencentang hanya yang anda perlukan saja untuk menghindari proses download
yang lama . Anggapannya (default-nya), semua platform android akan tercentang.

Mengunduh semua platform yang di sesiakan akan memakan waktu yang cukup lama.

2.1.5. Membuat Aplikasi AVD (Android Virtual Device)
Setelah proses install flat dan form selesai selanjutnya kita harus mengkonfigurasi AVD
terlebih dahulu dengan caranya:
-Klik menu windows selanjutnya Android SDK dan AVD Manager.
-Pastikan prosess dalam download platform sudah selesai dikarenakan dalam proses
konfigurasi AVD ini memerlukan satu buah platform minimal untuk proses run. AVD
mendefinisikan system image dan setting device yang digunakan Emulator

-Pilih Virtual Device (sebelah kiri atas) kemudian klik New (sebelah kanan atas)

\Q) Create new Android Virtual Device (AVD)

AVD Name: |

Device:

Target:

Keyboard: 7| Hardware keyboard present

I
|
CPU/ABE [ -
I
l

Skin:

Front Camera: None

Back Camera: None

Memory Options: RAM: VM Heap:

Internal Storage: 200 |M|E '|
SD Card:
@ Size: [mi ~|
! File:

Emulation Options: [ Snapshot 71 Use Host GPU

Cancel

-Isi pada kolom nama dan pilihlah pada kolom Target
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Sampai disini semua proses konfigurasi android di sistem sudah selesai, dan Anda
sudah siap untuk melakukan uji coba membuat awal aplikasi Android menggunakan

software Eclipse.

Langkah selanjutnya yaitu membuat project baru dan mencoba untuk menjalankannya

Untuk penggunaan Eclipse maupun Android studio untuk pertama kali, kita akan
diminta untuk menentukan lokasi SDK ( software development kit) dan Workspace ( letak
penyimpanan projek android ) .Untuk eclipse silahkan ikuti langkah berikutini :

Cara setting Lokasi SDK Buka eclipse pada menu Window -> Preferences
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[& Java - Edlipse.

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run [Window ] Help
et EENNTT TR New Window S
New Editor
% Package Explarer 53 o el
Bs -
B®|% Open Perspective b
Show View »

Customize Perspective..
Save Perspective As..
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives

Navigation »
Android SDK Manager
[ Android Virtual Device Manager
Run Android Lint »
Preferences.

Problems

tion

=] Console ¥ LogCat &

Saved Fitters & —

All messages (no filters)

L. Time PD  TID

Application

Search for messages. Accepts Java regexes. Preficwith pid, app:, tag: or text: to limit scope,

Teg

Quick Access

| =@

= 0O [ TaskList 3 =d
g-@Ele | xE(9 7

Find Q| Al b Activate
@ Connect Mylyn B

Connect to your task and ALM tools or
creote a local task.

Outline 2

An outline is not available,

Text

Edit = Preferences

Refactor Source Navigate Search Projef

| type filter text

Android

BB NE-disg

Quick Access

b General

4 Android
Build
DDMS
Editors

AngglfePrareences

SDK Location:  Ci\eclipse\sdk

[# Package Explorer 7

Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit ‘Apply’ or 'K

Launch

Lint Error Cheeking
LogCat

NDK

Usage Stats

Target Name
Android 233
Android 403

Vendor

Browse For Folder

I Desktop
b (i Libraries
v (& sTekom

8 Computer
4 £, MASTERKU (C)

Android Open Source Project
Android Open Source Project

Platform  API...
233 10
403 15

= o
I#lxBld ¥
» Al

B TaskList 32
J-1@%

Find Y » Activate.

@ Connect Mylyn &

Connect to your task and ALM tools or
create 2 local tas!

An outl iWget available.

Proteny b o2
I 1 4 )L eclipse
Saved Filtg

5 2

3. cari letak SDK kemudian

Restore Defaults Ly

All messal |

Folder:  sdk

o AT e ]

4. setelahnklik Apply

7

MokeNewFoider | [ ok | [ concal |

akan muncul Ttst
Target Android yang
terdapat pada SDK

Setting Workspace
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Workspace merupakan letak projek disimpan

U Mavigate Search Project Run Window Help
aeshifeeN» PG - @ - @ T iEmE e e TS Quick Access || )
Open File...
=0 [§] Task List 53 = Bl
Close CtrieW
o~ e | ® -
Close Al ClShift+W g-@E%l = «ale
Find Q] P AL b Activate.
Save CtrieS
Save As...
Save Al Ctrl+Shifts S @ Connect Mylyn &
K Connect to your task and ALM tools or
areste alocal task.
Move.
Rename... R 2 % Outline £2 P YTE R
&) Refresh s An outline is not available.
Convert Line Delimiters To ,
Print Ctrl-P
Switch Workspace » f&n\T koBukuOnli 3
Restart DA\llrohmad jangan dihapus\TokoBukuOnline (H)\Software\eclipse\workspace
e Import Other.
3 Epor. s— =l Console @B LogCat 33 -
Properties Alt-Enter
Fiters & = E# | Searcn for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app:, tag: ortext: to limit scope.
Exit
! csages (no filters)

L. Time PID  TID  Application Tag Text

[ Java - Ediipse

File Edit Refoctor Source Mavigate Search Project Run  Window Help

2 BBINHIdiIR -0 UG BmE P v o Quick Access | E | [
[% Package Explorer 52 = [ = | [§] Task List 57 =0
S-S gr@E%El e wE|l®

Find Q| P All b Activate.

2= Workspace Launcher @ Connect Mylyn 2
Connect to your task and ALM tools or
Select a workspace creste a local task.

Edlipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace:  Ceclipse\workspace &

.
Select Workspace Directory =5

Select the workspace directory to use.

: :

b plugins
: ::me E Bepts Java regexes. Prefix with pic, app, tag: or text: to limit scope.
| workspace|
B s «~| 5. Arahkan workspace ke folder

ok werscs workspace di folder eclipse
[Mokerenrote ]  [oc_) [ caed ]

Membuat AVD

Klik tab Window —> Virtual Device Manager = Create
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[Emﬁml Help

Mew Window |
) Andreid Virtual Devices | Device Definitions|
Editor P
Hide Toolb List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\33-23\.android\avd
e LooThar AVD Name Target Name Platfor.. APILe.. CPU/ABL Create..
Open Peispective » | No AVD available - = St =2
P P | Cfeale:
P Show View L4 -
= - | Edit.. |
| Customize Perspective... _' Repair.. |
] Save Perspective As.., D
elete...
" Reset Perspective... | Details..
Close Perspective
Close All Perspectives
[
Navigation ’
Android SDK Manager
! & Android Virtual Device Manager Refresh
[  Run Android Lint » A A repairable Android Virtual Device. 3¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details’ to see the error.
Preferences

|

Isikan seperti berikut ini : untuk nama AVD silahkan mau diberi nama sesuai keinginan

anda.

AVD Name:

Device:
Target:
CPU/ABL
Keyboard:
Skin;

Front Camera:

Back Camera:

Memery Options:

Internal Storage:

SD Card:

Emulation Options: [ Snapshot

android233

[ Nexus 5 4,07, 480  800: hdpi)

[Android 233 - APILevel 10

[A8M (armeati)

Hardware keyboard present

[waveasaz

[Nuone ‘_]
[Nﬂne Y]
RAM: 343 VM Heap; 32
200 MiB -
@ Size: 20 MiB »
() File: | | | Browse,.. ‘
[ Use Host GPU
[ ok ][ concal

Setelah selesai klik Setiap menjalankan klik nama emulator - start



Android Virtual Device (AVD) Manager o la )=
Android Virtual Devices | Device Definitions|
List of existing Android Virtual Devices located at CAUsers\33-23\ android\avd
AVD Name Target Name Platfor... APILe.. CPUJABI Create...
‘ [ android233  Android 233 233 10 ARM (armeabi) start.. | | |
Starst T = P
“1 2 Launch Options (=)
“Toa
/)' Skin:  WQVGA432 (240:432)
Density: High (240)
[ Scale display to real size
Screen Size (ing: | 4.0
Monitor dpi: | 96
Scale; default
Refresh
i Arepairsble Android Virtus| Device. 3¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click ‘Detsils to see the error. [E] Wipe user data

Launch from snapshot

| Save to snapshot

51 5554:android233

See all your apps.
Touch the Launcher icon

0w (e = [n v dusle [o e |
P e )y e e o |
212 [x [c |v |5 |n |w]. |@

Sebaiknya emulator jangan ditutup selama kita masih membuat program. Karena load

awal emulator relatif lama.
Memulai Eclipse menggunakan ADT 23.0 dengan SDK.

Berikutiniadalah tutorial untukmemulaimembuat Project barudenganEclipse.

Klik File > New - Project
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L4 @ Java Project

oo
Shaw In Ale+shife+v v | R
Chel4C E§> PaEkﬂgE
v Caalifis & Class
[T Paste Chl+Y & Interface
Delete Diélete G" Enuri
(" Annotation
ixg Impore... &Y source Folder
LY
i Bgort.,. J.‘:?J Java working Set
Q:)(b Refresh FS (7 Folder
Cpen Project ﬁ.’ File

[ Untitled Text File
[EF JUnit Test Case

[ Task
[ Example. .,
&) Problers [ Other... ke
Pilih Android = Android Application Project
Select a wizard —l
Create an Android Application Project [

Wizards:

| type filter text

= General

=
4 (= Android

{52 Android Project from Existing Code
]flé Android Sarmple Project
Jii Android Test Project

P C/C+

b B CVS

= Java

= Maven

[ (== Examples

@ | <Back [ Nets ][ Fnsh |[_ Conesl |

TentukanNamaAplikasi, Nama Project, NamaPakckage
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= Mew Android Application

New Android Application y 3
Creates a new Android Application

Application Name: @ Scrollfisw |

Project Name: 8| Scrallview |

Package Name: @) com.scroliview |

4 VersiMinumal Android

IMinimurn Required Dk 8| APT &: Android 2.2 (Fraoya) v I

Target SDi: @)

Versi Target Android

Compile Wikh: &) APT 22; Android 5.1.1

Thama:@iHoIo Light with Dark Action Bar \L VerSI Com p||er

. Choose the highest API level that the application is knawin to work with. This attribute infarms the system that you
have tested against the target version and the system should not enable any compatibility behaviors to maintain your
app's formard-compatibility with the target version. The application is still able to run on older versions (down ko
minSdk¥ersion), ¥our application may look dated if you are not targeting the current version,

®

T e R

& Mew Android Application = @
New Android Application 4 )
Configure Project

Create custom launcher icon
Create activity

Biarkancentangjikainginmenyimpanprojectnya di
workspace. hilangkancentangjikainginmenyimpandiluar
[7] Create BygisctinWerkepsee workspace. Mis: FDD

[T] Mark this project as a library

C:\Program Files\eclipse\workspace\ScroolView Brows

Working sets

[] Add project to working sets

Select...

[ /gack [ net> | Finish
¥

Membuat Icon Aplikasi (bisaberupaGambar, Clipart, maupun Text)
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New Android Application

Configure Launcher Icon

Configure the attributes of the ican set

Foreground:

Image File: | F:\bahan gambar suara\imn'{DEFrangntatiDn| [Ernwse... ]

Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding:
Sl Ll

Foreground Scaling:
Background Color: \:I

»0%

whdpis

Pilih Blacnk Activity Untuk Membuat Halaman Baru

= New Android Application

Create Activity

Create Ackivity

Bilank Activity with Fragment
Emply Activity

Fullscreen Activity
MasterDetail Flow
Mavigation Drawer Ackiviby
Tabbed Activicy

Select whether ta create an activity, and if so, what kind of activity.

Blank Activity

Creates a mew blank activity with an action bar,

@

Cancel

Ketikan nama activity name yang di inginkan

30



Mew Android Application

Blank Activity

Creates a new blank activity with an action bar, 7!%,5

Activity Nameﬁ‘ MalnActlwty| ‘

Layout Nameﬁ‘ activity _main ‘

l;' The name of the activity class to create

®

Jika saat muncu Ipertama kali

Tidakadatampilan preview Graphical Layoutpada activity main.xml

File Edt Refactor Nevigate Search Project Run Window Help

| B R B M d A0 AR Y o

& =Ry

PrOj e Ct |8 Package Explorer 57 = B [1] Mainactvity.java ) activiby_main.xml 3 = 0 | B Tasklst 52 ol = |
B | e 4« Ppalette | (B e | g

| . i 5 ekt 3 [0 Mexuss - ~ v panel g EE e wi

w & £ w7
baruterbe i
I Urierlayot:

nt u k T3 RadioBLtton

-1 RelativeLayoutsederhana

[Fre & v b acw

salam

= £ soralview
LR s
B8 comscraliview
: - [1] MainActivity.java
- @88 gen [Generated Java Fies]
BB Android5.1.1
© [ B Android Frivate Libraries
B B Android Dependencies
o ssets

(@ Connect Mylyn 5
Connect to your task and

ALM tools or create alocal
kask,

5 Outline &2 =8

P

=1 [H] RelativeL ayout
1] Textview - ‘Helo world

[ Text Fields

) Layouts

() Compasite

(= drawable-xhdpi (] Images & Media
| (& drawableochdpi 3 Time & Date 2 E
- = layout O =
Transitions TN
[l activity_nain. = Srd % =
BB menu (1 Advanced = &
O values (] Other # Layout P... [] E

[ (= valuesv1l
[ valuss-yi4

(] Custom & Library views

B valueswiz0d ] raphicsl Layout | =) sctivity_main I

g AndroidManiast sl =

8] ic_leuncher-web png — [Zl Problems @ Javadoc [ Declaration B Console 3 g Progress 833 LeaCat =
[ proguard-project.bxt Android

[51 project.properties [

Klik Compact Menu pilih Holo.Light->Theme.Holo.Light.CompactMenu

Atau klik android version ( gambar android ) pilihAPI 17 : Android 4.2.2
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Java - ScrollViewfres/layout/activit; nl - Eclipse

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
e UUONEE M R O A eis ey A e [aomcen: T 9 | [@Pme)

18 Package Explorer £ = O [J) Manactivicy.java | (G activity_main sl 57 = O Taskust 33 =0

B8l - X Palette > .
& LR T S [ @eoe - |8 | compacrions - oGl %
appcompat_yv
13 Checkbx e ® Theme. Holo.Light. Compactenu
eckbox Form Widgets =
3 Liiarlsyot (CTE) L / b act.
I RadicButton Teaven Large Medium smai _Button AppTheme "
13 RelativelayoutSederhana : Project Themes »
orr # Checkion
@ solam B Marifest Themes »
& serallview ® RodioBution CheckedTextview T
EFsrc =
Theme.Holo.Light
- g E"‘:"“ﬁv‘fwt (<] s  Theme.Holo.Light Compacttter DeviceDefalt >
B e J— Theme. Holo,Light Darkéxctioner DeviceDefaul Light > 2
i —& Theme.Hole.LightDislog Theme » [
e A ® Theme Holo.Light. Dialag,Alert Theme Light » zalcal
g Theme:Holo.Light Dislog Baserlert 4 .
B ey epentenaes e i % Fr I ThemeHolo.Light Dideg Fixedsizs =5
i ThemeHolo.LightDidlog Miniwidth Open Theme. Hol,Light.Compactiienu Decaration
e e Theme. Holo Light Diclog. NoActonBr w
& - T R Theme Holo.Light DiclogNoActionBar. Fixedsice RelativeLayout
o S Theme:Hoo.Light Didlog NoActonBar Minikicth Teen Vel woild
=it O Layouts Theme. Holo Light Dislog Freseriation
R ik () composite Theme. Holo Light DislogihherLarge
e . T Theme.Holo.Light DisloghhenLarge NoActionBar
e Theme.Holo.Light NoActontiar
i e O Wi Theme.Holo.Light. NoActionar Fullscreen ] it | &
ayou () Transitions Theme.Holo.Light NoACtionBar.Gverscan EEGE]
6 activity_main sl ¥ 8
i S Theme.Holo.Light NofctonBar. TranslucertDecor o 7l
e — ThenteHolo. Light Panel iTsvour=l] =
Thente.Hol. Lisht
i ke i1 () custom & Library Vi m
) values-v14 -
) (> values-wa20dp Graphical Layout )

6 AndroidMariFest xml

[8) ic_launcher-web.png = [2] Problems @ Javadoc [, Declaration ') Console 82 =g Progress 8 LogCat. ERE fB-m-=10
proguard-project xt android
project properties ]

= | - S

n Window Help

oA EGTEE e [wiicee | w0 @)

1[5 MainActivityjava |d) activity_mainxml 52 = O [ TaskList 32 =0
= = d v [DNewsone v [ v + AppTheme ~ (@ MainActivity v d- (&% & Xt %
(2 Palette - o
. Form Widgéts, L Al b Activate
extiey - sutomatically Pick Best
[BB) Large Text e e aaaq aq

v API23: Android 60
Medim fo AP122: Android 511
Sl AP12L: Android 501
Button APT1S: Android 44.2 @ Connect Mylyn b
Smell Button API1E: Android 431 Connectto yourtask and ALM tools
[ APTIT: Android 422 or create a local task.
2] CheckBox - AP116: Android 4.1.2 ESvm— T
3 Text Fields APILS: Andreid 40.3 e
() Layouts - ' 7 BB G
e API10: Andreid 2.3.3
O Composite AP18: Android 22
() Images & Media AP17: Android 21
() Time & Date -
() Transitions 4 ol
<Mo properties>
g :::“d [ :‘fut;jrr‘endermg library is more recent than your version of ADT plug-in. Please
(2 Custom & Library Views -

Halaman utama menu mainactivity untuk memulai membuat project android

1 Palette — 2
[ Patette - | V‘ [0 NexusOne ~| g V‘ +r DarkActionBar v|
| & Form Widgets || @ mainaciity v| ® v‘ w2 -

Textview Large Medium smal -

Bmunamlo:r |

+ CheckBox @ RadioButton

EEqQla®

CheckedTextView E‘ Spinner

[ Text Fields .
e Tampllan
[ Composite preview
() Images & Media

|| & Time & Date

[ Transiti

[ Advanced

[T Other

: (7] Custom & Library Views

| Graphical Layout | | =

activity_mainaml
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Membuat class/activity danmembuat layout Baru

Padaawalmembuat project kitaakanmempunyai 1 class ( MainActivity.java )dan 1 layout

(activity_main.xml )

. . & (= drawable-mdpi
]| . b (= drawable-xhdpi
[l'_-" Sirﬂ”]'.lrlEW [ = drawable-xhdpi

" 4 [ layout

4 [ sre S )
2 b (= menu

4 3 comscrollview 5 B vl

(= values-vl1

v [J] MainActivity.java b 6 values-vid
» = values-wB20dp

1. Ve DN Senciiteddava les]

Klikkananpada Package = New > Class

Lt

Cl= B SRR ST EA N e L e SR R
ﬁ oo New » | JavaProject
2
A Racifige Explaper: 33 Golnto 4 Project..
€5 spipcompat.v7 Open in New Window 8 Package
4 2 Scrollview Open Type Hierarchy i [ AL
4 @ sic ShowIn . it W > | @ Interface
a (@ comscrolly Enem
3] Mainac [F] Copy cuec | @ n N s
3% gen [Genersted 55 Copy Qualified Name € | Aoetrtion
B Andrsid511 | o | paste Cuty |87 Source Folder
A Android Privats g0 0o Delege | 13 Java Working Set
=, Android Depen 9 Folder
B assets Remove from Context Ciri-Alt=Shift=Down | 6 mo
2> bin Build Path »
2 libs S = Untitled Text File
o 8o res Source Alt+Shift+5 » EP  JUnit Test Caze
€ drawable-h Refactor Alt+Shift+T » o Task
(& drawable-I¢
w Import... -
& drawable-n = E::” I Example..
g 3y Export..
= dmwehie o I Other.. Ctil+N
- fr‘":;b = References »
4 (= layo
B activiy] Declarations »
& menu & Refresh £
& values = .
2 A
& valuesvil ssign Working Sets.
(= values-vld Profile As * | @ console 13 =
(= values-w82( Debug As . S
<l AndroidManife A :
1 ic_launcher-we ‘"? d
[l proguard-projd Validate
[5] project.propert Team L4
Compare With »
Restore from Local History...
:om.scrollview - ScrollView Properties Alt+Enter

MemberikanNama Class
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2 New Java Class F= IEI

Java Class

= ¥
Create a new Java class, - d

Source folder: ScrollView/src Browse...
Package: com.scrollview Browse...

Nama Class
biasanyaberawalanKapitaluntukmemu
d ahkankarenabiasanyanama
class/activity

|| Enclosing type: Browse...
Narne: Narna <
Modifiers: @ public () package private protected
[ abstract [ final static
Superclass: Jjavalang.Object
Interfaces: I Add... I
Remove

‘Which method stubs would you like to create?
) public static void main(String[] args)
[] Constructors from superclass
[¥|Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

D Generate comments

(?}' Finish I I Cancel

4 [ e

a 1 com.scrollview

- [J] MainActivity.java

. [1] Namajava +— Class Nama.java terbentuk

> G@ gen [Generated Java Files]

1. Membuat Layout (contoh:layout 1.xml)

Klikkananpada Package - New - Other
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&= | 1 nackas: om rollyview:
» (7 appcompat_| New ¥ %8 Java Project
4 & ScrollView Golnto [ Project..
4 (B src
+ B com Open in New Window #  Package
> @ Show In AltsShiftsW > | G Class
o b MmN o e | Interface
b 3 gen[Gen| - @ Enum
55 Copy Qualified Name
» = Android | Ranearion
b B Android Paste Ctrl+V
» mh Andraid {|9¢ | Do Delete | 5 Source Folder
(2 assets ¥ Java Working Set
b & bin Remove from Context Ctrl+Als Shift+Down | (9 Fojder
b & libs Build Path YIS e
a
4 B res Refactor Alt+ShifteT b | =
g 2 Untitled Text File
(= drawg =g Import. [E¥ JUnit Test Case
b 5 drawg By Export.. (F Task
& Refresh 5 | Example.
Assign Working Sefs... 9 Gther e
Validate
Profile As v
- , [ptien B Console 52 8 LogCet
Run As v
Team »
Compare With v /
proguare Restore from Local History...
prjectp|  Source v
yout - ScrollView/re Properties Alt+Enter

Android > Android XML Fileatau Android Layout File

= New
Select a wizard

Create an Android resource XML file

Wizards:
| type filker text

i+ = General
4 (= Android
& Android Activity
22 Android Application Project
€ Android Icon Set
Android Object

% Android Sample Project

Android Test Project
Rl e e
A/flé Android XML File|

o Android XML Layout File
| Android XML Values File

22 Android Project from Existing Code

[

< Back

Mext >

Finish
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Project:

File:

Root Element:

£ New Android XML File

New Android XML File
Creates a new Android XML file.

Resource Type: | Layout

{ ScrollView

a)

layout 1

Biasanyaberhurufkecildansp

DLlnaarLayout

= Listview

[ MediaController
a:| MultifutoCompleteTextView
~_NumberPicker

B ProgressBar

™ QuickContactBadge
(®) RadioButton
mRadluGroup

& RatingBar

[ Relativel ayout

=l n

asidigantigarisbawah

(|

@

<Back || Mea> |

Finish

Cancel

4 |[= layout
|21 activity_main.xml
o) layout_lxml

«—

Terbentuk layout baru

2.2.Cara mengimport (membuka project) yang pernah dibuat.

Buka Eclipse .. File = Import

Ed\t Refactor Source Mavigate Search Project Run )

New Alt+Shift+M »
Open File...
Close Ctri+W
Close All Ctrl+Shift+W
Ctrl+§
Ctrl+Shift+5
Revert
Move...
Rename... F2
Refresh F5
Convert Line Delimiters To 3
Print... Ctrl+P
Switch Workspace »
Restart /
fs Import.
i Export..
Properties Alt+Enter

1 activity_main.xml [abi/res/layout]

2 MainActivity,java [abi/src/com/abi]

3 activity_mainxml [aaaddd/res/layout]
4 MainActivity,java [aaaddd/src/com/..]

Exit

TIATS A= T TR

Muncul pop up. Pilih Android = Exiting android Code Into Workspace = next
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Select an import source:

| type filter text

[ = General
4 = Android

|62 Existing Android Code Into Werkspace

p = CfC++

b (= CVS

b= Git

b (= Install
= Maven

[ (= Run/Debug
b = Tasks

p (= Team
b= XML

@

< Baik ”

Net> ||

Finish

I

Cancel |

Browse > pilih letak project yang pernah dibuat 2 OK

e
Import Projects

Select a directory to search for existing Android projects

[”] Copy projet
Working sets

[7] Add proj|

YWelarking 1et

b L perternuan 10

i . pertemuan 11 sglitel
L. pertemuan 12 sqlite2
4 | pertemuan 13 150N

4 | program
4 | JSOMTutorial
4. settings

E

-

Folder: J50NTutorial

[ Make New Folder |

e

Select.. |

| <8k |

Mext >

Finish

J 1 conce
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=
Import Projects
Select a directory to search for existing Andreid projects

Root Directory: D:\rohmad abidin\modul android dasaripertemuan 13 JSON\ | Browse...
Projects:

Project to Import New Project Name | Select All

[#] D:\rohmad abidin\modul androi... JSONTutorial
- | Deselect All

[7] Copy projects into workspace +——————— | Centang jika ingin mengcopy project ke workspace.
Working zets Jangan centang jika ingin hasilnya nanti tetap berada di
("] Add project to working sets directory sumbernya
"): | <Back Next > ] Finish l [ Cancel

4 'J:_'Elf Listhenu
=i Android 511
= Android Private Libraries
» B Android Dependencies
b 75 src
G@ gen [Generated Java Files]

E assets

% [E5
<) AndroidManifest.eml

=l

'Ei ic_launcher-web.png
[5] proguard-project.bd
=Z| project.properties

Jika dalam import ada tanda merah (kesalahan) maka project harus di pindah di

workspace. Hapus project yang ada di package explorer
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4 b_..' Checkbox
¢ m Android 51.1

=, Android Private Libraries

g2 sic

<—

Ada
kesalahan
proses
import

=2 gen [Generated Java Files]
&l
> assets
il ¢
B = bin
Gl g
> hbs
= 4—
B_—- res
1 AndroidManifestaml
T ic_launcher-web.png
i lintxml
{5 proguard-projecttxt
project.properties
Thumbs.db
R TIava = Eclipse
File Edit Ref
~ MNew 3
mooE Ge Inte
[ Package Ex Open in New Window
Open Type Hierarchy F4
1 G Aplikas ShowIn Al Shift= W »
wal
Copy Ctrl+C
Copy Qualified Name
Paste Crl+V
Delete Delete
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down
Build Path 3
Source Alt+5hift+5 »
1 Refactor Alt+Shift+T »
Bl impon.
i g =20
5 prof £ Export..,
PIe &% Refresh F5
§ Thy 3
Close Project
Close Unrelated Projects
Assign Working Sefs..,
Profile As ]
Debug As 3
Run As 3
Validate
Team 3
Compare With 3
Restore from Local History...
Android Tools 3
F F—T Configure 3
Checkbox Properties Alt+Enter
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2 Delete Resources = l@

% Areyou sure you want to remove project 'Checkbox’ from the workspace?

= di centang ingin menghapus keseluruhan hingga di
[] Delete project contents on disk (cannot be undone) ' dlSk nya‘

Project location:
D:\rohmad abidin\meodul android dasar\pertemuan 4\Checkbox Jangan dl Centang Jlka hanya untuk menghapus dari

project explorer

Preview> | [ oK !% Cancel |

N\

(o e

£ Delete Resources

Review the information provided in the list below. Click 'Continue’ to proceed.

Found problems

& 'Checkbox’ contains resources that are not in sync with 'D:\rohmad abidin\modul android dasar\perternuan 4\Checkbox'. Press 'Continue’ to fo

I

No context information available

Cancel

< Back

Continue

Untuk penggunaan Eclipse maupun Android studio untuk pertama kali, kita akan diminta
untuk menentukan lokasi SDK (software development kit) dan Workspace (letak
penyimpanan projek android) .Untuk eclipse silahkan ikuti langkah berikut ini :

2.3.Cara setting Lokasi SDK

Buka eclipse pada menu Window -> Preferences

= java - Edlipse i
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run [Window] Help
B v B EINP-idiIB-0-Q New Window S Quick Access B | @)
New Editor
I Package Explorer 53 = = . =8 Tasklit 3 =8
BSle ~ 5 o-Belelxela ~
5 Find Q| b AL b Activate.
® Connect Mylyn b4
Connect to your task and ALM tools or
creste a local task.
£ Outline 57 C N = |
Navigation ’ An outline is not available.
Android SDK
= ,
o c B LogCat 2 =8
Saved Fitters < # | Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, 2pp, tag: or text to HEOZD
All messages (no fiters)
L. Time PD  TD  Application Teg Tet
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File Edit Refactor Source Navigate Search Projes

. B8N U-idix-d
[# Package Explorer 57 =
BEle 7

Problem:

Saved Filte|

All messal

= Preferences

f

Ci\eclipselsdk

Targets below is only reloaded once you it ‘Apply’ or 'OK',

typefifter text Android

I+ General

b ey fFoid Preferences
Build SDK Location:
DDMs Note: The list of SDK
Editors
Launch Target Name
Lint Error Checking Android 233

© LogCat Android 4.0.3

NDK
Usage Stats

Vendor Platform  API...
Android Open Source Project 233 10
Android Open Source Project 403 15

Quick Access

(B Task List 3
lelxel4 ~

P Al b Activate.

a

@ Connect Mylyn 2
Connect to your task and ALM tools or
create a local tash

[ =) E Outline 53 ® =0
e is not available,
B Desitop =
b [ Libraries E
» [ STEKOM . .
3. cari letak SDK kemudian
4y MASTERKU (C)
b cven2 =
4 )b eclipse Restore Dejotfic
b Uk -
[MakenewrFoder | [ ok | [ cancel | /
" x

Setting Workspace

Workspace merupakan letak projek disimpan

o
avigate Search Project Run

L. Time PD  TD

Window Help

New ArcshiteNr PHCETE G Em e S

Open File..

Close ctiew

Close Al CtrleShift=W

save ctriss

Save As

Save Al Ctl-Shift

Revert

Move.

Rename. £
&) Refresh 5

Convert Line Delimiters To > 2

Print.. Chrl-P.

Switch Workspace » D:\den\TokoByfiOmline (H)\Software\eclipse\workspace

Restart D:\lirohmpdffangan dihapus\TokoBukuOnline (H)\Software\eclipse\workspace
45 Import
e Eport tion [ Con: LogCat 57

Properties Alt+Enter

tters = [ | Scarch for messages. Accepts Java regexes, Prefix with pid:, app:, tag: or text: to limit scg;
Bt
" ssages (no filters)

Application Tag Text

Quick Access

& @)

[ Task List 53 =8
o-i@%l elxela ~
Find Q] b Al b Activate.

@ Connect Mylyn b

Connect to your task and ALM tools or
createa local task.

Outline 57 @

An outline is not available.
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File Edit Refactor Source Navigate

Search Project Run Window Help

i BENIM-EIH-0- Q-G imE T Quick Access | | ([
Package Explorer 37 S0 =0 Task List 1% g
ge Expl
B%le = ELAEIRN=1E B
[Find Q] » All b Activate..
S Workspace Launcher [ ] ® Connect Mylyn b
Connectto your task and ALM tools or
Select a workspace creste a local task.
Eclipse stores your projects in a folder called a workspace,
Cheose a workspace folder to use for this session. 52 Outline 52 ve=g
An outline is not av4 4
Workspace: Ci\eclipseworkspace &
Select Workspace Directory S ]
Select the workspace directory to use.
> p2 -
*‘ 7
> B plugins A =
| readme /
v (i sdk bepts Java regexes. Prefix with pid, app, tag: or text: to limit scope.
P
by pE— PD  TD  Application Tag Tet
b UL mylyn
3 nlunin: /

Folder:

— &~ 5. Arahkan workspace ke folder

= 1= workspace di folder eclipse
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BAB3
MENGENAL ANTAR MUKA
3.1. Variabel dan Type Data

Variable dan type data merupakan hal penting dalam pemrograman android mengapa?
Karena variable merupakan memori tempat ditetapkanya sebuah nilai. Sedangkan untuk

mendeklarasikan sebuah variable maka harus menetapkan tipe data terlebih dahulu.

Untuk mencoba operasi pilih file selanjutnya new selanjutnya java project selanjutnya

isikan nama project java sesuai anda.

Kemudian tambahkan class hasilnya sebagai berikut ;

PR - Operasi Dasar 14
4 [ erc
4 1 (default package)
[J] Integer 1.java
b Bk JRE System Library [JavaSE-1.7]

1. Integer

public class byte B {
public static woid main(String[] args) {

// TODO code application logic here
byte a;

int h;

a 18;

h = a*a + 5;

" "

System.out.println(” a = + a + " Sedangkan B=" + " " + b);

Hasil dari run integer tersebut

El Console [ i)

<terminated> byte 8 [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java'jreT\bin'\javaw.exe
& = 18 Sedangkan B= 185

2. Short integer

43



public class Short_Integer {
public static wvoid main(String[] args) {
{/ TODO code application logic here

int d; //perhatikan program yang menggunakan jangkauan tipe data ingt

short a = -32768; //perhatikan juga tipe data short
short b = 32767;
short ¢ = -32767}

d = a*b*c;
System.out.println("Hasil d = " + d);

Hasil run dari short integer tersebut

o Probler @ Javadec (B, Decla i Bl Console 2 __i'i::-:.::-::i =i -.'-.:5="a--'

Hasil d = —214?45@886

3. Intinteger

ublic class IntegerInt {

= public static void maln(Strlng[] args) {
/ TODO code application logic here
int variabell; //mendekl a'.,1b1ﬂ rariabel pertama
int variabell; //mendeklarasikan wvariabel kedua

variabell = 12832; //menetapklan variabel 12823
variabel? = variabell/4;

"

System.owt.println(“variabel 1 ini memiliki nilai =" + variabell);
System.out.println(“variabel 2 wemiliki nilai variabell : 4 = " 4+ variabel2); }

Hasil run dari int integer tersebut

varlabel 1 ini memiliki nilai =12822
variabel 2 memiliki nilai wariabell : 4 = 3885

4. Bilangan pecahan seperti bilangan riil pada fungsi perhitungan.sama seperti byte,short

float double perbedaan hanya pada memory dalam array
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public class BilanganPecahan {
* public static woid main(String[] args) {
// TODO code application logic here
int var; //meperangkan intergsr variabel
double x; //menerangkan double, desimal, atau pecahan

var = 18; //memberikan nilai yar yaitu 16

x = 18.0; //pemberikan nilai » yaity 1e.e
System.out.println("Nilai asli var = " + var);
System.out.println("Nilai asli dari x = " + x);

var = var [ 4;

x = x/4;
system.out.println("Hasil bagi wvar dengan 4 =" + var);
Ssystem.out.println({"Hasil bagi x dengan 4 =" 4+ x);

Hasil run program bilangan pecahan tersebut

Milai asli wvar = 1@
Nilai asli dari x = 18.8

Hasil bagi var dengan 4 =2
Hasil bagi x dengan &4 =2.5

5.karekter mewakili simbul karakter seperti tulisan dan angka,digunakan juga seperti integer

sehingga dimungkinkan untuk menamah dua karakter bersama.
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public class karakterChar {
puhlic sbalic void main(Steing[] arps) {
£ T code applicalion luglie here
char huruf;

huruf — "A%3

System.out.println("Hurup pertama adalah =" 4+ huruf);:
huruf++3

Sysbemormed Cpciod Tod "Hueupe el dama adaTab =" 4+ hoenl)
huruf++;

Systom.out.println{"Hurup pertama adalah =" | huruf);

Hasil run dari aplikasi karakter tersebut

sterinitess-kaakterChar [laua Apphcation] S\ vogram Fes
Hurup pertama adalah =4
Hurup pertama adalah =B
Hurup pertama adalah =C

6 boolean merupakan tiype data untuk bersama logika yang bernilai benar atausalah

digunakan operator if,while, do, dan sebagainya.

public class Dooleaan {
= puhlic static wvonid main(string[] args) {
£f ToDO code application logic here
booclean wall — true;
boolean vals = false;
boolcan val3;
it (16841}
vall — lalse;
rlap
vald = true;

system.out.printin{”Nilai dari booleah vall =" + wvall):

Systoem.out.println("Nilai dori boolcah wal2 =" 1 wvol2);
System.out.printlin{"Nilai dari booleah wal3 =" + val3):

Hasilnya run aplikasi di atas tersebut

<terminated> Booleaan [Java Application] C\Program Files (x36)
MNilai dari booleah wvall =true
Milai dari booleah wal2 =false
Milai dari booleah wal3 =true
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3.2.0perator —Operator Perulangan dan Percabangan

1. Operator aritmatik

_ dmport java.utll.Scanner;
bublic class operatorAritmatika {
= public static void main(String[
£f oo cede applicaticn 1
Y ST DT s P L AT A e e e T )
System.ouwt.println("Berikut ini fungsi trinogometri segitiga siku sikwu™);
System.out.println{”Alas =a, tinggi =b, miring =-c, sudut x terapit antara a dan c7)3
System.out. println(=eeece e e === 5

args) {

Scanner SN = new Scanner (System.in);
fleat o, b, ¢, sinX, cos¥, tan¥, coseck, sec¥, cotank;

System.out.print{~Masukan nilai a=");a = SN.nextFloat(};
System.out.print(“Masukan nilai bB="}3;b = SMN.nextFloat();
System.out.print{*Masukan nilsi c=");c = SMN.nextFloat();

sin = bfa; coseck= c/b;
cosX = afe; secX = e¢/b;
tanX = bfa; cotanX = afb;

System.out.printlng);

System.out,.println{"sink=" + sinX}; System.out.println{"cosecX=" + coseck);
System.out.printin{"cosi=" + cosX); System.out.println("secx=" + seck};
system.out,println"tanX=-" + tanX); System.out.println("cotanX=" + cotanX):

Hasil di run aplikasi di atas tersbut

M ot - -

Berikut ini fungsi trinogometri segitiga siku siku
Alas =a, tinggi =b, miring =c, sudut x terapit antara a dan c

Masukan nilai a=3
Masukan nilai b==2
Masukan nilai c=5

=inX =1.3333334
coseck =1.25
cosX =8.6
ek =1.25
tanX =1.3333334
cotanX =8.75

2. Operator perbandingan digunakan untuk membandingakan 2 nilai.hasil dari operator ini

adalah benar atau salah
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public class OperatorPembanding {
public static wvoid main(String[] args) {

// TODD code applica
int umur;
umur =5@;

tion logic here

boolean umurRoni = umur < 25; //kurang dardi
boolean umurRioc = umur != 26; //tidak sama dengan
boolean umurRani = umur > 27; //lebih dari

boolean umurRandi =

System.out.println("
system.out.println(™
System.ouvt.println("
system.out.println(™

umur <= 38; //kurang atau sama dengan

boolean smurRina = umur >= 58; //lebih atau sama dengan
Roni = " + umurRoni);
Rioc = " + umurRic);
Rani = " + umurRani);
Randi = " + umurRandi);
Rina = " + umurRina);

System.out.println(™

Hasil run aplikasi tersebut

SICIMINGTED +: DSt CADa NG |/

Rani
Rio
Rani
Randi
Rina

false
truﬂ
true
false
true

3. Perulangan disebut juga dengan looping yaitu mengulangi blog program sampai

mencapai kondisi yang di inginkan
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public class PerulanganFor {
public static void main(String[] args) {

// T0DO code application logic here

//membuat program sederhana 4 - shoring number

int[] numArray = {4,3,1,9,8,8,7,2,5,6};

System.out.print("Angka-angka dalam array adalah = ");
for (int i=8; i <numfrray.length; i++){
System.out.print{numirray[i]);

3

//mengurutksn array dengan buuble sort
int temp;
for (int i=8; i<numArray.length; i++){
for (int j=i+1; j<numbrray.length; j++){
if (numArray[j] < numArray[i]}{
temp = numfrray[j];
numArray[j] = numArray[i];
numArray[i] = temp;

13t

//¥engapa kita perly print indi ? gpa yang teriadi kalaw ind tidak dimasukkan
System.out.println("");
System.out.print("Angka-angka dalam array setelah di urutkan adalah =");
for (int i=8; i <numArray.length; i++)y
System.out.print{numirray[i]);

1

Hasil perulangan loop ketika di run

<terminated> PerulanganFor [Java Application] C:\Program Files (xB6)\Java'jrel\bin'javaw exe |

Angka-angka dalam array adalah = 4319887256
Angka-angka dalam array setelah di rutkan adalah =0123456789

4. Perulangan while adalah perubahan yang jika kondisi while terpenuhi bernilai true.

Bentuk umum while adalah sebagai berikut
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import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;
public class PerulanganWhile {
public static void main(String[] args) throws InterruptedException {
/ TODD code application logic here
System,out.println( =ss=sssss=ss= Program sederhana Count Down sssssssssssss");
System.out.println{™");
System,out,print{"Tentukan angka wal untuk hitung mundur = "};
int i =0;

*membaca input hitungan mundur®/
BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

try{
i = Integer.valueOf(br.readLine());
} catch (IOException e){
System.out.println("Error saat membaca input anda [");

}

while (i»8){
ffmepunggy 1 detik sebelum melanjutkan
System,out.println(i);
Thread.sleep{1808);
£--3}

system.out.println{"Doocoor |7);

Hasil perulangan while program di atas

<terminated> PerulanganWhile [Java Application] C:h\Program Files (x86)"\ava\jre?\bin'jay

Tentukan angka wal untuk hitung mundur = 2

6. Percabangan if merupakan aliran eksekusi program berdasarkan kondisi tertentu. Bentuk

if statemen dipakai bersamaan dengan els.

50



import jave.lo.BufferedReader;
import java.lo.IDException;
import java.le.InputStreamReader;

public class PercabanganIF {
public static void wain(String[] args) throws NusberFormatException, InterruptedException, IOException {
f/ TODG code spplication logic here
InputStreanReader input = new InputStreamReader (System.in);
BufferedReader BR = new BufferedReader (input);

int nilai;
System.out.print{“Masukan Angka = "};
nilai = new Integer(BR.readLine{)).intValue(};

if (nilai % 2 -=8)
{System.owt.println{"Bilangan genap");}
else
{system.out. println("8ilangan ganjil”);}

Hasil run pecabangan if program di atas

<terminated> PercabanganlF [Java Application] C:\Program Files (x86]\ava\jrel\bin'jav

Masukan Angka = &
Bilangan genap
I
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BAB 4
RELATIF LAYOUTE DAN LINEAR LAYOUTE

4.1.Relatif Layoute

Materi : Relative Layout dan Text View

PR — . o

Eile Edit Rafzcto:
File Edit Refactor

RS ; AV @S s

I3 Package Explorer i3 N
p @ 2ppcompat_v7 xmlns;android="http://schemas.android.com/apk/res/android” -0
a 2 Latihanl emas.android.com/to0ls™

8 ere

8 gen [Generated Java Files]
=\ Android 8.0

B4 Android Private Libraries
-2k Android Dependencies
& assets

b libs
o e
b (& drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
(> drawable-mdpi
> drawabie-xhdpi
(= drawable-ohdpi
= layout
£ activity_mainaml

Ry

Metode
String

> menu

& values

@l dimens.xml
stringsxm|
stylesxml
= values-vil
& values-vid
(& values-w820dp
1] AndroidManifest.ml
™ ic_launcher-web.png

[5 proguard-project.tt
=] projectproperties Pengatura - b
. ical Layout | (=] activity_main.xml|
n String —_— Metode

< @ Javadoc [2) Declaration ) Console @) Erorlog 33 3D LogCat
Value 4| Hardcod

Log

OB

Lanjutan Menggunakan @string

|4l stringsacml 52 | —k
i Android Resources (default)

Resources Hements (5) © @ @ (5] D O & a=

(&) app_name (String)

(B hello_werle (String)
(B} action_settings (String)

Rescurces strings.xml
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i)

i “stringsaml £ | =

TR

@

on_settings">Settings</st

o

4
Resources ‘ EI strings.xml

4.2.Linear Layoute

Tampilan linear layout seperti pada gambar, kamu perlu banyak berlatih untuk

mengetahui perbedaan mendasar linear layaout dan relative layout tanpa harus melihat

script code .

rlayot/res/layout/al
Fie Edt Refactor Mavigasts Search FProject Run Window Help
s BRSO = e e L e e e e A R | & |[@5me]
8 Package Explorer 52 el i ] activity_linearlayout.xml 52 B [E] Tasklist 5% Ll
B & . = 4 —— Palette —— | v [[F=|ex | e
- | i, o @ - [nexusone » B + o Appcompat = o - [l o x i
®  appcompat_v7 -
= 5 Linierlayat = Form Wid
gets ’ » N e
8 orc = - Jl @ Linearlayout ® - Wz Q| b oAl b Activat..,
-85 gen [Generated Java Files] = .
B Anchoid 5.1.1 wrTon ONOROYISHO!
-, Android Private Libraries
=4 Andhoid Dependencies
S assels (@ Connect Mylyn 2
£ bin
Fi Conmect o your task and ALM
o tools or create a local task.
i re
| B E’ :’awa::?‘h:”‘ (] Text Fields B outine 82 & =
= g
Mool = &[] tinsarLayout ~
B = dranable-mdpi O Layoiits = - £
= = i =
= drawable-shdpi (1 Composite i “‘ﬁ““ o —
e = extifiew - “Herd
(B drawable-xxhdpi (1 Images & Media - "hia"
B2 layout e e
£ activity_Inearlayout.xml SN iy BoDate A
B menu Transiti e e
B valuss (] Advanced s
) % —
1) dimens.xml GO Ha
| strings.xml = -
L] stylesoml (] Custom & Library Yiews e %
& values-vil =] raphical Layout | =] activity_linearlayout x| e Ehd
E (= valuesv14 = =
# (2 valuss-wazadp * Problems @ Javadoc [E Declsration [ Console &g Progress 52 39 LogCat R Y= 0O
4] AndraidManiFast sl
i achar s, o Mo operations ta display at this tme.

proguard-project bxt
[5 praject properties
T Relativel ayoutSederhana

salam

1. Jalankan eclipse, file selanjutnya new selanjutnya android project/
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[Fle] Edit Bun Source Nevigate Search Project Refactor Window Help

Mz

Open File...

ARt=Shift=M ¢ | 25 lava Project

(=

Androsd Project [‘}
Project...

- Darbsrm

2. Isikan kotak dialog pada new seperti berikut

Project name

LinearLayoutSederhana

Build Target
Application name
Package name
Create Activity
Min SDK version

Android 2.2
LinearLayout
Com.linear
LinearLayoutSederhana
8

4. Pilih linear layaout sederhana / res/layouth/ main,xml.

¥ Package Explorer 23

& _-:' LinearLayoutSederhana

4 [ spc

| 4
[

4 3 comlinear

] LinearLayoutSederhana java

28 gen [Generated lave Files
=i Android 2.2
= assets

s
4 |=F Tes

[= drawable-hdpi
= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi

| AndroidManifestaml
5 defaultproperties

5. Ketikkan kode berikut ini pada software eclipse Meskipun panjang, script ini nantinya

memiliki kemiripan. Sementara cukup tulisan satu pola saja, selanjutnya lakukan

copy paste edit untuk mempermudah.
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(4] activity_mainxml 23

[ I SRR %

oy

[Ta s ]

tea
(%]

(o)
4]

ek
s

=
Jb
oo Ln

q

= [e=
{0 % R % % T o
= B I 2 IR SR O T T s Y )

ki B
n

[
[ LT T T L T % O S R R
Motn kRO

B
L
5

L
(55}

19 <?rml version="1.0" encoding="utf-8"2>

<l—— layput utams -->

LinearLayoutc

¥xmins:android="http://schamas.android. com/apk/res/andr

android:orientation="wvertical"
a:drc;d:;aycut_wid:h="fii;_paren:"
android:layout height="fill par=snt">
<l— laybut atas —>

<IextView
android:text="Msrsh"
android:gravityv="center horizontasl"
android:layoutc hei o
gndroid:layout width="wrap con
android:layout weight="1"
android:background="§faa0000"/>

<TextView
android: text="hi
androl

android:lavon JE‘gJ,="1"

andrc;d:cacxg:c:nd="$03&aﬂﬂ"£>

<TextView
android:text="biru"

fou
ot
o
4
53
[n]
H
M
B
[}
=
of
M

android:gravity="ce

1
android:layvout height="fill par=snt"
android:lavout width="wrap cont

android:layout_weight="1"
android:background="#0000aa"/>

<TextView
android:text="Kuning"

android:gravicy="¢o Ente;_hﬂrizsnt&l"
android: 11 parsnt"
android:layout w;dt:="wr'p content™

a:drc;d:backg_cd:d="#555503"f>

inearLayout’>

<1—— layout bawah —->

<LinearLayout
android:id="@+id/lineariayouta"”

=
android:orientation= "vertic&l"
android:layout_width ="Fi i
android:layout_hei ht="fi11l parent"
android:layout_weight="1">

ll'-!
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(S TR

id:text="Baris Kedua 1Zpt"

tbextSize="12pkL"

o

)
i R

igravityv="center"

o
3

1 ™
(=TI ]

R
T T

[

1
b
o
{= = 4 -
2o
H R
Qo 0
I I
(* I

rtextSize="8pL"

-1

igravity="l1lafL"

|
a m

= [

-]

:layout weight="1"/>

-]
woch
"

&4
(=]

Layout main.xml jika dilihat hierarkinya dari outline dibawah ini tampak seperti gambar

OF Outline £3 @ ¥ =0
4 [[1] LinearLayout
4 [1I] LinearLayoutl
Ab TextView - "Merah
Ab TexView - "Hijau
Ab TedView - Eiru
Ab TextView - "Kuning’
4 [[1] LinearLayout2

Ab TextView - "Baric pertama
Ab TextView - "Baris kedua’
Ab TextView - "Ears ketiga
Ab TextView - "Baris ke empat

10. Lakukan run dengan shortcut CRTL+F11 atau klik kanan package selanjutnya run as

selanjutnya android project

Sebuah aplikasi mobile android dibuat dari kombinasi java danxml biasanya xml di
gunakan untuk mengatur layout aplikasi sedangakan yang java berperan sebagai pusat

pengendalianya pembahasan dibagian ini focus pada xml yang ada.

56



Lihat main.xml yang ada pada bariske2.layoute di awali fiture widget linear layout,
widget ini berperan sebagai parent yang secara otomatis nya terset vertical,artinya jumlah
widget yang ada didalamnya tersusun secara otomatis vertical dari atas ke bawah, lihat
perhatikan masing-masing parent linear layout memiliki 2 buah child yaitu linear 1 dan linear
2, yang nantinya masing- msing child tersebut membunya masing-masing child karena parent
linear layaout orintentationya vertical atas ke bawahdan linera 2 tersesusn secara vertifak atas

dan bawah.

Saat ini bisa kita amati penggunaan linear layout memiliki 4 fiture child text berisi
conten merah,hijau, biru dan kuning. Orientasi linear layaoute disetting horizontal sehingga
efek 4 warna text susunan berjajar ke kiri kanan. Masing-masing text view lebarnya di attur
wrap content agar bisa menyesuaikan tempat panjang content masing-masing di dalamnya,
sedangkan tinggi diattur fill parent sehingga dapat member efek tinggi masing-masing sesuai

ruangan linear yang ada.

Atribut pada gravityb text view mengakibatkan tulisan menjadi merah, hijau,biru dan
kuning . posisinya semula ada ditengah secara garis horizontal. hal serupa juga terjadi pada

linear layaout yang ada, hanya saja settingnya ada perbedaan.

5.1.Membuat ScrollView

Buat Project ScrollView.
Drag (Klik tahan geser) file foto man.JPG ke res/drawable-mdpi
Akan muncul jendela pilihan, silahkan pilih Copy Files

Buat layout menjadi seperti ini :
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= Java - ScrollView/res/layout/act

Fie Edt Refactor Navigdte Search Project Run Window

ilw A A =R R A e i sl a g e foun

1 package Explorer 5 = O | [ Manacysave ) actvty_manaanl 3 S
Bgle v @ =

B-G5 appcompat v7 ° A | Palette = &= Onewss + B - Compacteny ~

57 e m Widor 15 Ouanscity © © 2 -

8] Qaa aa @

B Faaii eniew Large Medium st Button

S or  Checkton

& sactven  Rosibucn Crckeatoin
5@ sc o & Scrollview
= 8 comsaobvien ] spiner

Instalasi Lingkungan Pengembangan

538 genGenerated Java Fiss] —
& B AndroidS.1.1 —@
) m Android Private Libraries

w;wnapms * % K K

@& bn
@ & lbs
g
R — o Eniromran ot i b e
& dramableddpi ) Composite ot (apt i rkomendasian
= & domtlends evan i s, Dl sty
Yyl | meges & vedin oo e

5 menpg () Time & Date. Seteloh Androd SOK didowriood 6an dinstol.
> danatioti = sk secraoomats A0 SOK 4 AVD
I8 e ) Transitons onog: kan aon (e S
1= Program’ Anirod DK Tools), Teseda
&5 byt ) Advanced
T inemet unuk merdovioadna.Daam ol
Other | i
b 8. 6.8 & 4 Sereah pifor selesa dinata,selnjutnga

e dibuor VirualDevices,yatu smulator
‘nctoud yang djsankan  deskion. Macih 6 SOK
‘And AVD manoger pilh vituol devices, oty New,
i nama,torget don ukuran SO cord o Kk

P AVD yang b Andis bust sk ik Start dan
T

Remarmpan komputer ang Anda i)
5 = draable-nd

18] e Jouncher.ong
15 manjog
# (= drawable-xhdpi
B dranable-cekt I jlorkan,sebolknya ongan dutup log ok
5 layout C menghema ok
i actvey_mainanl =
@ 2 menu
® (= values.
& G vabesvil -
® G5 vahesvi4
& G values w620dp

dan memoriyang besar Amibil secangir Kopi

T T—

€l AndroidMenifest.ml Android
%] ic launcher-web.ona &

© consdle 52 = Progress S Logcat B B

Koding activity_main xml
<scrollView
android:id="1@-id'sView"
androad: lavout width="7ill parent”
android:layvout height="fill paren:"

xmins:android="hifp /schemas. android com/apl resiandroid =

<Linearlayout
android:lavout width="maich parent”
android-lavout height="wrap content”
android:lavout marginl eft="7dip"
android-lavout marginRight="7dip"
android:orientation="verfical"=
<TextView
android-1d="@ i/t udui"”
android:lavout width="wrap confent”
android-lavout_height="wrap content”
android-textSize="8p1"
andegid-textColor="8f0000"
android-textStyle="bold"
android-text="Tnstalasi Linglhungan Pengembangan”
/=
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<ImageView
android:id="{@ —id il iew"
android:layout width="1il parent”
android:layout_height="123dip"
android:sre="{@ drawable/man"
android:layout below="{@idtvTanggal”
android:lavout marginTop="4dip"
android:lavout marginBottom="4dip"
i=

=TextView
android:id="{@ —id "
android:layout width="wrap conteni”
android:lavout height="wrap content”

android;text="

[

—— | Source/[letakfile

android:lavout below="@dnTanggal”
=

<View
android-1d="{{ ~idview"
android:layout height="2dip"
android:layout width="maich parent”
android;backoround="=000000"
=

<TextView
android:1d="@ +id'tvpemulis"
android:layout width="maich paren:”
android:layout height="wrap content”

android:-text="Raohmad Abidin"
android-textSize="7pi"
android:textColor="%aa0000"
android-layout_below="@idnIsi"

android: gravity="center"

<LinearLayout=

=/ ScrollView>

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows (android virtual manager) jika belum.
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Fle Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

i AdierorA- s e me v oy

1 [ || & ava | 45 Debug

[# Package Explorer £2 T halinfo.xml halz,xml achivity_ma. .. a0 PanggilActiv... 52 % =98 [l TaskList 53 = =
) BES| e ~ # EE e F
L appecmpat_v7 5
LI checkbox
L Linierlayat  Mew boal b At
=52 Golnta
g8 arc
i “?E e Open in Mew Window
| G | OpenType Hisrarchy F4
ull
@ ShowIn AleShift+ L4
g g CtrkC
| *
88 gen | |52 Copy Qualified Mame (@ Connect Mylyn 52
5 [T Pasts Ctrl+y Cornect to your task and
- indrg ALM tools or crete local
-3 Andro 36 Delete Delete i
(-2 Andro
Bl qssatd - Remove Fro 8= outline 2 =0
] Buld Path 3 ’
Source alshiftes 4 C =
: Refactor Alb+SHiFE+T 4 22 wml
4 = [&] manifest
Lag Tmport... - [E] uses-sdk.
g Export... = [8] application
B = (& activity: Mainactiv
18 Radiobutt] ¥ Hefresh e =-[€] inkent-filer
I Roiiverd:  CoseProedt [ action: and
& oo Close Unrelsted Projects Bk atetir e
T seralview Assign Working Sets... - (@ activity: hall
® tivity! halz
o Tkl e . Ll S 8 :Et:::ty‘ h:linfn
13 viewFlippe Diebug & » _ v
L lcaniest,ml|
Validate ——
Team | B0 5 Java Applet AlkShiftty, A (50 Lagtst
L3}
Sorpare i [51 4 Java Application Alb+Shift+¥, 1
¢ Restore from Local History. . ECOUTERTURITOT
a= Ju 5 Uit Test AESHFEAR, T e et oo seimd ot sm s
Android Tools 4|
i 2 Rl Configure Run Canfigurations,

4 start Froperties Alt+Enter

Lihat hasilnya pada emulator
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BAB S

FUNGSI DASAR BUTTON

5.1. Definisi Button

Button merupakan fiture perangakat user interface pada andoid yang terdiri dari tombol,
button merupakan salah satu fiture yang wajib ada pada aplikasi android karena peran nya
dan aktivitas pada android banyak membutuhkan fiture button untuk mengeksekusi atau
action ke perintah-perintah selanjutnya, seperti contoh tombol log ini ,tombol log out,
pencarian dan menu- menu lain .
5.2.Dasar Button
1. Buat Android Application Project => Application Name dan Project name = Dasar Button
2. Minimum SDK = Android 2.2 Froyo,
3. Target dan Compile = Android 2.33 Gingerbread.
4. Activity Name (.Java) = MainActivity.java
5. Layout (XML) = main_activity.xml

43 com.belajarbutton
- :—b PAainfctivity.j

gen [Generated Jlawa Files]
g Android 4.0.3
2o Android Dependencies

L. assets

= bin
== libs

= res

I - drawable-hdpi

= drawable-Idpi
E= drawable-mdpi
= drawable-xhdpi
= drawable-xcchdpi

= lawyout

gl activity_mainaaml
== menu
= walues=s
= walues-vll
= walues-v14
Androidilanifestaomnml
ic_launcher-web.png
proguard-project.ta
project.properties

o] [
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activity_main.xml

1 <LinearLayout

2 android:layout width="f£ill parent"

) android:layout_height="fill parent"

4 android:orientation="vertical"

5 B xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
6

7 <TextView

8 android:layout width="wrap content"

g android:layout_height="wrap content"

10 android:layout centerHorizontal="true"
1 android:layout centervertical="true"

12 android:text="Masukkan Nama Anda" />

1 <EditText

14 android:layout width="fill parent"
5 android:layout_height="wrap content"
16 android:hint="nama"
17 android:id="@+id/edpesan" />
18 <Button
19 android:layout marginTop="10dip"
20 android:layout width="f£ill parent"
2l android:layout_height="wrap content"
22 android:text="Kirim"
23 android:id="@+id/btkirin"
24 />
25 <Button

26 android:layout marginTop="10dip"
21 android:layout width="fill parent"
28 android:layout_height="wrap content’
29 android:text="Kirim 2"

30 android:onClick="KlikKirim2"

31 />

32 <TextView

33 android:id="@+id/tvhasil"

34 android:layout_width="wrap_content"
35 android:layout_height="wrap content"
36 android:textstyle="bold"

37 android:text="hasil"

38 android:textSize="10pt"

39 android:layout gravity="center"

40 android:layout marginTop="10dip"
41 />

42

43 “</Linearlayout>

Dasar Button
Masukkan Nama Anda

hama

I Kirim

I Kirim 2

hasil




MainActivity.java

[y S R iy

[ = S R R

o ST PR SC I O R U0 B SL R S ST R ST}

T N
I S T R =]

=
[y

package com.belajarbutton;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Textview;

Hpublic class MainActivity extends Activity {

private EditText pesan;
private Button btl;
private Textview hasil;
private string hasilpesan;

@override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView(R.layout.activity main);
//mendaftarkan id yang akan diproses
pesan = (EditText) findviewById(R.id.edpesan); —
btl = (Button) findViewById(R.id.btkirim);
hasil = (TextView) findViewById(R.id.tvhasil);

N
//menggunakan id pada button (btkirim)
btl.setoOnClicklListener (new View.oOnClickListener() {
@override >
public void onClick(Visw arg0) {
// TODO Ruto-generated method stub
hasilpesan = pesan.getText().toString(); )

hasil.setText (hasilpesan);

B

//mengqunakan onclick

public void RlikKirim? (View v) {
hasilpesan = pesan.getText().toString();
hasil.setText ("Selamat Datang "+hasilpesan);
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BAB 6

RADIO DAN IMAGE
6.1. Radio Dan Image
Tujuan dari pembelajaran kali ini adalah untuk memperlajari bagaimana button bekerja.
Skenario : User diberikan beberapa pilihan dan hanya dapat memilih satu pilihan. Kemudian
user mengklik tombol hasil.
Jalankan eclipse :file selanjutnya new selanjutnya android Project

Isikan kotak pada dialog menjadi seperti ini

Project name CheckBox
Build Target Android 2.2
Application name Checkbox
Package name Com.CheckBox
Create Activity MainActivity
Min SDK Version 8

Buka Checkbox/Res/layout/main_activity.xml

Isikan kode seperti dibawah ini

tlayout width="T
idsdayouat height
1t margin=

ut:height: "wra?’:;
="@+id/ rblLaki"™

cut_ _width=""wrap cont
vout height="wrap <on
xt="Laki-laki™ />

1t width="wrap cont
ut height="wrap con

id: text="Perempuan”™ />
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<TextView
android:id="@+id/tvHasil"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:text="Pilihan anda : "
android:textSize="gpt" />
<Button
android:id="@+id/button2"
android:layout height="70dip"
android:layout width="fill parent"
android:drawableleft="@drawable/jeniskel"
android:text="Tampilkan gambar"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout marginTop="10dip"
android:onClick="tampilkangambar"
r'.. >
ImageView
android:id="@+id/gambar"”
android:layout height="wrap content"
android:layout width="wrap content"
android:src="@drawable/abid"
android:layout below="@id/button2"
android:layout gravity="center horizontal”
android:visibility="invisible"
.r"; =

<TextView

android:id="@+id/tvHasil"

android:layout_width="wrap content”

android:layout height="wrap content”

android:text="Untuk belajar Android memang butuh ketelatenan dan
ketelitian, kalau sering belajar pasti bisa"

android:textColor="#000000" />
</LinearLayout>
</ScrollView>

Gambar harus dimasukkan kedalam folder res/drawable..sesuai dengan resolusi yang
diinginkan. Untuk memasukkan file gambar ke folder res/drawable (pilih salah satu folder)
misal drawable-1dpi caranya drag (klik tahan geser) file gambar dari sumbernya kemudian

masukkan ke dalam folder res/drawable-1dpi .jika ada peringatan pilih copy files

= File Operation

Seleck how Files should be imported into the praject:

(%) Copy files
{3 Link ko files

Configure Drag and Drop Sektings. ..

{T‘ Ok | [ Cancel
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Untuk dapat menggunakan button maka harus di buat kodenya pada MainActivity.java

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run  Window  Help

EEy e PGSR T B R O T B G I R G
[% Package Explorer 52 =08 [7] Maindctiviey.java 52 | ) *ackiviby_main.xml =
= <§> i X7 1 package com.exsmple.checkbox;
- apprompat_v7 ~ %
=) =2 Checkbox Z= import android.support.v7?.spp.ictionBardctivicy;
= g 4 import android.os.Bundle;
= 1 com.example.checkbox 5 import android.view.Menu:
é m Maindictivicy . java & import android.view.Menultem;
=t G Maindckivity 7 import android.view.View:
Co® MikHasi(view) ; voic & import android.widget.CheckBox;
< onCreate(Bundie) : 2 dimport android.widget.TextView;
@ oniCreateCptionsMe 1o
“ @ onOptionsTtemSelec 11 publiec class Mainlctivity extends ActionBarbctivity {
G@ gen [Generated Java Files] iz
B Android 5.1.1 150 Boverride
[ =4 Android Private Libraries aiq protected void onCreate (Bundle savedInstanceltate) {
m =i Android Dependencies = 15 super.onCreate (savedInstanceitate)
(;'\Ll_ assets 16 setContentView(R. layout. activity main):
&£ bin o '
libs 2
v 195 Boverride
(= drawable-hdpi &z0 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
[ drawable-ldpi 21 /¢ Inflate the menu; this adds items to the action ba
’EE“' drawable-mdpi 22 getMenulnflater () .inflate(R.menu.main, msnu);
LR SR A 23 return true:
= [J] Mainactivity. java a4 i
2O mainactivity 25
@ ikHasiliview) | voic 26w Boverride
a onCreatelBundle) -~z public boolean onOptionsItemSelected (Menultem item) {
- @ oniCreateOptionsie ZE /¢ Handle action bar item clicks here. The action bar w
i @ onOpHionsTkemSele: 29 /¢ automatically handle clicks on the Home/Up button, s
& EI6gzan|_'GemaratedJavaFllas] | 30 /f as you specify a parent activity in indroidManifest.
@ = Android 5.1.1 31 int id = item.getItemId():;
B2, Android Private Libraries g 3z if (id == R.id.action settings) {
[ B4 Android Dependencies 8l | =3 return true;
5 assets 34 }
-2 bin 35 return super.onOptionsltemSelected(item)
& lbs 36 ¥
B res 37 i
Checkbox: LELS
Linietlayaot 40
RadioButton 41
-2 ste 4z
H EB& com. radiobutton 43
IE-}_._IJ MainAckivity java 44
E-,{B Mainctivicy 45
; @ buttanpilihiMiew) : woid 46
- onCreake{Bundle) | vol 47
& onCreabeOpkionsMenul 48
i is]

o @, onOptionsItemSelectec
_ © @ tampikangambarview)
[ gen [Generated Java Files]

= Android 5.1.1

B8 Android Private Libraries

4 Android Dependencies

@ r

2 libs

- E—"r res

1| AndroidManifest,xml

b B ic_launcher-web.png
proguard-project. bxt

: [ﬁ project. properties

[ | RelativeLayoutSederhana

1T salam

= | TableLayout

T e BT B T T, R

Wi
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public void buttonpilih (View v){
RadioGroup rglenisKelamin = (RadicGroup) findViewById(R.id.rgJenisKelamin);
TextView tvHasil = (TextView) findViewById(R.id.tvHasil):
int id = rgJenisKelamin.getCheckedRadioButtonId();
if (id==R.id.rbLaki){
tvHasil.setText {"Laki-laki"): }

else if (id==R.id.rbPerempuan) {

tvHasil.setText ("Perempuan");}

else { tvHasil.setText ("Anda Belum Memilih Jenis Kelamin !");}

Elkselusi RadioButton

public void tampilkangambar (View v){
ImageView gambar = (ImageView) findViewById (R.id.gambar);
Button | = (Button) findViewById (R.id.button?2);
s .getvisibility();
if (lihat==gambar.VISIBIE) {
gambar.setVisibility (View. INVISIBIE) ;
buttonZ.setText ("Tampilkan Gambar");
}
else {
gambar.setVisibility (View. VISIBLE);
ton2.setText ("Sembunyikan Gambar");

Elselkusi untulk gambar

tampil /tidalc

Perhatikan android:id pada checkbox dan button. Perhatikan pula besar kecilnya. Id

tersebut digunakan untuk memproses hasil pada MainActivity.java.
Ingat dalam button jangan sampai keliru antara button:id dengan android:onClick

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows(android virtual manager) jika belum.
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= Java - PanpgilActivity/AndroidManifest.>anl - Eclipse

File Edt Refactor Source Mawigate Search Project Run Window Help

IO Gt aREiM-di - 0- Q- s G- s OO

e A P

[% Package Explorer &1 x| halinfa.ml halz xaml activity_ma. PanggilActiv... 51 % =8 Task List 32 =g
Bg|e < o [[%%E e %
@ L2 appeorpat_v? L %
3 Checkbox
U Linierlayor  Mew [Fnd Q] boal b At
=50 Golnto

= o
5 uf_ﬂi g OpEninMew window
&1 OpenType Herarchy
& i Showmn Alt+Shift+w
@

| Copy Ctr4+c

B

(@ Connect Mylyn 53

| 8 gon Y opy Qualfied Name
[T Paste Chrl+y Connect to your task and
oy O ALM tools or create & local
| @ =k Andro 3§ Delete Delete fini
[ B Andro)
T, assetq - Remove from Context B Gutine 10 = 0
| s bin Build Path v
& libs Source Alt+Shift+S 3 O =
L oE res Refactor Alb+Shift+T 22 il
| Andra = |§| manifest
8] c_jeu 2 1POMEe (2] uses-sck

progu, E ExXPOrt... (2] application

projes (= activity: .MainActiv
I Reftesh Fs N
5 radiopu| ¥ i (2] intent-Fiter
1 Relativel [&] action: and
& coom Close Unrelated Projects S
11T sorolvigw| _ Pesian Working Sets... # (@ activity: halt

# @ activity: halz

13 TableLay,
Frofile As | @ activity: halnfo

@ VisWFIDDE  Dabuyg s
T ——

walidate

Team

idbtarifest. xml |

£
<12 Aindraid 1Lt Test =
’i§3hva Applet altshiferx, & 50 Laacst B mBE-m-=08
51 4 Java Application Bltshift, 1

Restore from Local Histary. .
& Sy i o Ju S Jnit Test F e e N U S o SO SO
Android Tools |

Pangailctivity Configure * Run Configurations

———
iy Start Properties Al+Enter

Compars With

Perhatikan hasilnya !

Jika sudah berhasil running di emulator edit potongan dibawah ini

if (lihat=—=gambar VISIBLE){
parihar s ViaWVoew GONE): *
button? setText("Tampilkan Gambar");
¥
else {
gambar set Visibilitv(View VISIBLE);
button? setText("Sembunvikan Gambar");

}

Run program ...

6.2.Button dan Check Box

Tujuan dari pembelajaran kali ini adalah untuk memperlajari bagaimana button bekerja.
Skenario : User diberikan beberapa pilihan dan dapat memilih lebih dari satu pilihan.

Kemudian user mengklik tombol hasil.

Tampilan yang akan kita buat seperti dibawah ini :
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iva - Checkbox/res/layout/activit:

ain.xml - Eclipse

Fle Edit Refactor Mavigate Search Project

Run Window Help

e R W = B R R I R R M= el S e _J;‘%“allava‘
[2 Package Explorer £2 = 0 [3] Mainctivity.java 1< *activity_main.xml 52 T [l Task List 53 =8
& - 4 ~ palette —— _ - |[F=t | e
. g% @ lal = Nexusone = ] v ofrlight - o[ e %’
=L Checkhix A Palette = -
B sre (= Form Widgets | I
= d 2 = © Manddivity ~ & - g2 - b oAl b Activat...
C E._Ia EM;X_E:D!_P—:“@DX tesnven Large Medium s Al
E sinictivity java
=@ Manactivity Bution  small  oF GEaOQ®
@ KikHasiliView) : voic ¥ CheckBox @ RadioBution | Al
. oncreate(Bundle) : st Gl P
@ onCreatsOptionsMe extView || Jpinner
@ onOptionsltemSslec § heetox @ Sonne: Mylytn - nuig
o onnect to your task an
&5 gen [Generated Java Filss] Java tools or create a local task.
- Android 5.1.1 = =

~2 Android Private Libraries
=4 Android Dependencies

-
B
o
@

drawable-hdpi
drawable-ldpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxhdpi
layout

< [0 activiky_main. xml

= values-y1l
(2 valuss-vi4
[ values-wB20dp
4 AndroidManifest, xml
%] ic_launcher-wsh.pna
El progusrd-project.kxt
B Drmect.nrnuertie‘s
£

£

|

Reelativel ayoutWiew android:id

] Compasite
_\j Images & Media
() Time & Date

[ Transitions

(] Advanced

(] Other

[ Custom & Library Views

53

PHE

Hasil
L

€

[=] Graphical Layaut

Problems @ Javadoc
Andod
e e e

[2015-08-19
[2015-08-19
[2015-08-19
[2015-08-19

&

activity_main.xml

o
5= Outline &7

RelativeLayout

] cbaava (che

] cbPHP (Chec

] brHasil (Butt
view

[Bb] teHasi (Text

K

@

Declaration B Consale 52 Progress & LogCat mBE-m-= 0

PR RGUAGSL] W SSUSULS UL SHCat LUnTYES 5

— SDE Manager] hw.sensors.proximity=yes =

- SDE Manager] hw.trackBall=no

- %DK Manager] skin.dynemic=no

- SDE Manager] wvm.heap3ize=c64 A
v

| 3

Jalankan eclipse :file selanjutnya new selanjutnya android Project

Isikan kotak dialog dibawah menjadi seperti ini :

Project name CheckBox
Build Target Android 2.2
Application name Checkbox
Package name Com.CheckBox
Create Activity MainActivity
Min SDK Version 8

Buka Checkbox/Res/layout/main_activity.xml

Isikan kode seperti dibawah ini
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="fill parent"
"fill parent"

=ntopt
http://schemas.android.com/apk/res/android">

@+id/cbJava"

="wrap_content"
wrap_ content"

"@+id/chbPHP"
ght="wrap_content"
"wrap_content"

"@id/cbhbJava"

23 "wrap_content"
24 ="wrap_content"
25 "@id/chbPHP"

26 ="Hasil"

27 ="klikHasil"

28

g+id/view"

"wrap_content"
t="1dip"

#000000"
"@id/btHasil" />

"fill parent"

40 "wrap_content"
41 @id/btHasil"
42 'right"

43 ="pilihan anda" />

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help

SIS NS R S T B O S R G S R e K

|3 Package Explorer 52 = 0O [3] Mainfctivity.java 52| Q) *activiey_mainxml =
= % ® e 1 package com.example.checkbox;
3 ) appoompat_w7 -~ z
= [l checkbox G- dmport android.support.v7.app.ActionBarictivity;
=8 sre 4 dmport android.os.Bundle;
=] B} com.example, checkbox 5 dimport android.wview.Menu;
= m MainAckiviy, java & import android.wview.Menultem;
2@ Mainactivicy 7 import android.view.View;
B @ KikHasi(View) : voic. & dimport android.widget.CheckBox;
“ onCreate(Bundie) : 2 dmport android.widget.TextView;
oo @ onCreateOptionsie 10
- @ onOptionstemSeler 11 public class Mainictivity extends ActionBarlActivity |
% gen [Generated Java Files] 1z
(& B Andraid 5.1,1 158 Kovereine
= Android Private Libraries -~1g protected void onCreate(Bundle savedInstancedtate) {
= android Dependencies 15 super.onCreate (savedInstanceitate)
2| 16 getContentView (R. layout.activity main);
[t 17 }
16
= 195 Bdverride
(= drawable-hdpi &z public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
% drawable-ldpi 21 /¢ Inflate the menu; this adds items to the action bs
;_i] (= drawable-mdpi ZZ getMenuInflater () .inflate (R.menu.main, menu);
Avman=bla wrkAe Z3 return true;
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= [J] Mainactiviey java 24 ¥

=43 Mainactivity Z5
@ MkHasi{View) : voir 267 BCverride
-+ a onCreate{Bundle) : T public boolean onCptionsItemSelected(Menultem item) {
- @ onCreateOptionsMe 28 /¢ Handle action bar item elicks here. The action bar w
- @ onOphionsThemSele: =l /4 sutomatically handle clicks on che Home/Up button, =
@-%gen [Generated Java Files] 30 f{ a3 you specify a parent activity in AndroidManifest.
[+ B, Android 5.1.1 31 int id = item.getItemIdi):
B, Android Private Libraties - 3z if (id == R.id.action settings] {
[+ =), Android Dependencies 3 33 return true;
2 assets 34 i
= %; bin 35 return super.onOptionsltemSelected(item)
# £ Ibs 36 ¥
= res 37 _

“a ONCreate(Hundis) :
- @ onCreateOplionsMe

@ onCptionsItemSelec

[ gen [Generated Java Files]

[#-E Android 5.1.1

[#m8 Android Private Libraties

[#-E, Android Dependencies

5 assets

-EvHasil) ;
d.chdJava) ;
d.chEHP) ;

= libs

B res

[+ drawable-hdpi
(= drawable-Idpi

(% drawable-rmdpi

[#-(= drawable-xhdpi

[ [ dramable-xxhdpi

=0 lavout

TEHEM

public veoid klikHasil (View V)|

TextView tvHasil = (TextView) findViewById(R.id.tvHasil):
CheckBox cbJdava = (CheckBox) findViewById(R.id.cbJava);
CheckBox cbPHP = (CheckBox) findViewById(R.id.cbPHP);
String s="";

if (cbJdava.isChecked()) {

s = s + "Java";
}
if (cbPHP.isChecked()){
s'=i g + "BEHE™;
}
tvHasil.setText (s) s

)
Perhatikan android:id pada checkbox dan button. Serta android:onClick="klikHasil"
Perhatikan pula besar kecilnya. Id tersebut digunakan untuk memproses hasil pada

MainActivity.java

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows (android virtual manager) jika belum.
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Fle Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run ‘Window Help

o = EPEIR  Ti- e  C- = ag eia

|‘ B9 |&7 1ava | 45 Debug

|§ Package Explorer §7 i halinfe.xml halz xml activity_ma.. \l Panggilactiv... 82 P =0 [E] TaskList 52 =
[=R-SI- EAR N

& L appcompat_v7

13 Checkbox

17 Lirierlayol,  Mew [ Q] koAl b A
2% Golnto

=8 e J ¥

= J’E =l Open in Mew Windouw
()| OmenType Herarchy F4

Show In Ale+Shifty »

opy aukec
(@ Connect Mylyn 22

Connett to your task and
ALM tools or create a local

apy Cualfied Name
[T Paste Chrl+y

3 Delete Delete task,
,;;—-‘dzm\h»au o chrlAl i , B Cutline & =g
Build Pat!
Source AlHShift+5 4 v B v
Refactar Ale+=hift+T 4 22 sl
q = [2] manifest
i Irport. (8] wsessck
g Export.. = [e] application
El projeg ¢ B activity: MainActiv
o Refresh FS
B Radibutty * et =[] intent-fiirer
3 RelativeL ! (] action; and
= sl Close Unrelated Projects ~[e] categary: ¢
LT Scrolyimw Pesi9n Working Sets. - @ activty: hall

1 Tablelayn  profie &s » @ activity: halz

B YonFiod e e i & @ activiy: halinfo
& idvanfest x| ] 5
validate | 35 2 Android JUnit Test —_— — —
e *| 2513 Java Applet Albshiftr, A ED Loatat BB #B-0-=0

[
Compre With [ 4 Java Application Alb4Shift+, 1

Ju 5 Junit Test

< i Restore from Local History, .
- Android Toals

ARESHEERR, T |aon mloinor o G i ad bl e =

"l

PanagilActivity

Canfigure ' Run Configurations

Properties Ale-+Enter

6.3. Spinner dan Dialog

Buat projek Mahasiswa

59 <EditText

&0 android:id="@+id/edalamat"

61 android:layout_width="match parent"
62 android:layout_height="wrap content"
63 android:layout_weight="1" />

64 <TextView

65 android:layout _width="match parent"
66 android:layout_height="wrap content"
67 android:layout gravity="center"

68 android:layout marginBottom="15dp"
69 android:text="Telp"

70 android:textColor="4000000"

71 android:textSize="17sp" />

12 <EditText

13 android:id="g+id/edtelp"

74 android:laycut_width="match parent"
15 android:laycut_height="wrap content"
16 android:inputType="number"

i android:layout weight="1" />

18 <TextView

19 android:layout_width="match parent"
80 android:layout_height="wrap content"
81 android:layout_gravity="center"

] android:layout marginBottom="15dp"
83 android:text="Jurusan"

g4 android:textColor="4000000"

85 android:layout_marginTop="10dp"

86 android:textSize="17sp" />

Script layout activity main.xml
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~1

<Spinner
android:id="@+id/spinjurusan"
:layout_width="match parent"

w oo

android

=

android:layout_height="wrap content" />

8

8

B

9

24k <Button

92 android:layout_width="match parent"

93 android:layout_height="wrap:ﬁontent"

94 android:text="Simpan"

95 android:layout marginTop="20dp"

96 android:onClick="ocsimpan"

97 android:textStyle="bold"

98 />

95

100 </LinearLayout>

101 - </Scrollview>

102 “</android.support.constraint.ConstraintLayout>
<TextView

android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
:layout_gravity="center"
android:layout_marginBottom="15dp"
android:text="Alamat"
android:textColor="4#000000"
android:textSize="17sp" />

androi

wloLn oL w1 ounoenoen o
[~ TP RS ST, TS R SO

android:textSize="17sp" />
1

ééﬁp‘t MainActivity.java

1 package com.mahasiswastekom;

2

3 import android.app.Activity;

4 import android.content.DialogInterface;

5 import android.content.Intent;

6 import android.support.v7.app.AlertDialog;

7  import android.support.v7.app.AppCompatActivity;

8  import android.os.Bundle;

9  import android.view.View;

10 import android.widget.AdapterView;

11 import android.widget.ArrayAdapter;

12 import android.widget.EditText;

13 import android.widget.Spinner;

14 import android.widget.TextView;

15

16  import java.util.Arraylist;

il

18 HEpublic class MainActivity extends Activity {

19

20 private EditText ednim;

21 private EditText ednama;

22 private EditText edalamat;

27 private EditText edtelp;

24 A

25 private Spinner spinjurusan;

26 private String[] listjurusan={"Teknik Komputer (D3)","Komputer Akuntansi (D3)","Sistem Informasi
(51)", "Komputerisasi Akuntansi (51)"};

27

28 private String snim, snama, salamat, stelp, sjurusan;

29 ||

30 @Override

31 B protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

32 super.onCreate( savedInstanceState );

53 setContentView( R.layout.activity main );

34

35 ednim=(EditText) findViewById( R.id.ednim ):

36 ednama=(EditText) findViewById( R.id.ednama );

37 edalamat=(EditText) findViewById( R.id.edalamat );

38 edtelp=(EditText) findViewById( R.id.edtelp ); j

39

40 spinjurusan = (Spinner) findViewById(R.id.spinjurusan);

41 ArrayAdapter adapterjurusan = new ArrayAdapter (MainActivity.this, android.R.layout.

simple_spinner_item,listjurusan);
4 adapterjurusan.setDropDownViewResource (android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item);
43 spinjurusan.setAdapter (adapterjurusan) ;
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spinjurusan. setOnItemSelectedListener (new AdapterView.OnItemSelectedListener() {
@override
public void onItemSelected(AdapterView<?> adapterView, View view, int i, long 1) {
sjurusan= String.valueOf (spinjurusan.getSelectedItem());

@Override
public void onNothingSelected(AdapterView<?> adapterView) {
sjurusan=String.valueOf (spinjurusan.getSelectedItem()) ;
}
b
}

public void ocsimpan (View v){
snim = ednim.getText () .toString();
snama = ednama.getText () .toString();
salamat = edalamat.getText ().toString();
stelp = edtelp.getText() .toString();

TampilDialog() ;
}

private void TampilDialog(){
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);
builder.setTitle("Info");
builder.setMessage("Data Mahasiswa \nNIM : "+snim+"\nNama : "+snama+"\nAlamat : "+salamat+"\nTelp : "+stelp+
"\nJurusan : "+sjurusan);

builder.setPositiveButton("Tutup", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {
dialog.dismiss() ;
}
D

builder.show() ;
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BAB 7
PENGANTAR ACTIVITY

7.1. Pengantar Activity

Kita akan membuat halaman utama yang mempunyai button untuk memanggil halaman

yang
lain.
Halaman 1
Halaman >
Halaman 2
Halaman 3
\
Halaman 3 Halaman 2
Belajar Activity
Ee Halaman 1

e Halaman 2

Infromasi
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Jalankan eclipse :file selanjutnya new selanjutnya android Project

Isikan kotak dialog menjadi seperti ini :

Project name CheckBox
Build Target Android2.2
Application name Checkbox
Package name Com.CheckBox
Create Activity MainActivity
Min SDK Version 8

Dalam memanggil activity menggunakan intent maka perlu adanya event yang saling

berhubungan antara layout, activity (.java) dan androidmanifest.xml

-

i
¥
|

o

re=

Fil= Edik R=Factor Source rNawigake Sear
- - o | [
= Package Explorer 552 = =

= = - =
= 5= pPangagilaceivicss -
=55 =rc
=1 com.panggilackiviksys

i = '__l_l hall .jawva

§ =l _:__l| halz.jawa

i =1 LF] halinFo.jawa

H =] |i| Maindackivibw . jawa

=3-- ':;'._,—:E gen [GSenserated Jdawa FilesT
=iy Aandroid S.1.1

[®i-E=s android Privakts Libraries

= android Dependenicies

Fph E—- assek=

2= bin

- Ele libs

o E

I

draveabl=e-hdpi

e
rl\

=1 draveable-ldpi
.ﬂ abi.ipg

=1 (= dravsable-rmdpi
.-:-] ic_launcher.pnig
=] stekor.pra

=l drawable-=hdpi

=l draveable-=hdpi
—% laywouk

e S cEiibEy  mair. sl
-l hall o=l
1 halz . =mil

-1, hali;mfFo. =mil

=l = mena

= walues
= values-w11
== walues-—w 1<
=

L walues-vweS=Z0dp

Lihat struktur yang akan dbuat nanti
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el Andraidianifest, xml
L. L.] ic_launcher-web, png

o |:| proquard-project, kxk
~|=| project.properties )

ad ' !

)

ackivity_main.xml - PanggilAckivityfreslayouk

Drag file foto abid.jpg ke drawable-ldpi serta stekom.png pada drawable-mdpi

Buat layout baru untuk halamanl, halaman 2, dan halaman infromasi caranya pada folder

Res/layout diklik kanan -new —>other - android xml file

- Select a wizard

Create an Android resource XML file |

E
Wizards!

(= Andraid
S Android Activity
h ch Android Application Project
i 6 Android [con Set
i {El Android Ohject
! @ Android Project from Existing Code
3l @ Android Sample Project
ik J[f Android Test Project

o

|l Android %ML Walues File
_]’SI Template Development Wizard
(2B ol (o

£

@) -

TR L — p e =y
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= New Android XML File

{ New Android XML File

/1, The destination file dlready exists

Resource Type: | Layaout

Project: ! Panggilackivity

File! | hall

Riook Elemnent:

DLinearLaynut
Listiew
|E|Med\aCnntm\|Er
IiflMult\AutoCDmpIBteText\flew
L ‘MumberPicker
BB ProgressBar
E_!.QuickContactBadge
(@ RadioButton
[:—_lRadioGrDup
P RatingBar
ERalatweLaynut
S(rnllview

S, searchiiew

|>

| £

@

J1

< Back ][ Mesxk = ][ Finish

Cancel

Klik finis

Buat juga untuk hal2, dan halinfo

—

L lay

ouk
ackiwiby

_mnain, xmil

]_.:I'
e
-}

[l 5=

hiall .zl

hialz, xml
halinfo. xml

Ketikkan koding dibawah ini pada activity main.xml
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<LinearLavout
android-lavout width="fll parent”
android:lavout height="fll paremnt”
android orientation="vertical”
xmins:android="http./schemas.android com/apkires/android"=
=ImageView
android:id="@ +id/ilView"
android:lavout_height="100dip"
android:lavout_width="fll parent"”
android:sre="@drawablestekom"
android:lavout_marginTop="80dip"
=
=TextView
android text="Belgiar Activity”
android lavout_width="fll parent”
android:lavout_height="wrap_content”
android gravitv="center"
android textSize="1"pt"
android:id="@ +idwl"
android:lavout_marginTop="Idip"
=
<Button
android:-id="(@ +idbHalamanl"
android:lavout_width="fi{l parent”
android:lavout_height="wrap content”
android:gravity="cemnter"
android text="Ke Halaman 1"
=
=Button
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android:id="@ +id'bHalaman?"
android lavout_width="f#ll parent”
androidlayvout_height="wrap_content"
android:gravity="center"
android text="Ke Halaman 2"
=

<Button
android:id="{@ +id'blnfo"
android layout_width="fl_parent”
android-layout_height="wrap_content”
android:gravitv="center"

android text="Informasi”
.l"}

</LinearLavout=
Pada layout / pagel.xml ketikkan koding dibawah ini :

<Txml version="1.0" encoding="1tf-§"7>

<LinearLavout xmins android="htp. /schemas. android. com/apkires/android"

android lavout_width="match_parent”
androidlayout_height="match parent"
android-orientation="vertical” =

<TextView
android layout_width="wrap_content”
android layout_height="wrap_content"
android text="Ini adalah halaman 1"
android layout_gravity="center"
droidlavout marginTop="20dip"

e

=

<AnalogClock
android id="(@ +id‘analogClockl"
android lavout width="wrap contant”
android layvout_height="wrap_content”
android layout_gravity="center"
android layout_marginTop="30dip"
=

=/Linearl avout=
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Pada layout/page2 xml ketiklcan koding dibawah ini ;

=7xml version="1.0" encoding="utf-§"7=
<LinearLavout xmlns:android="http./schemas.android com/apkres/android”
android lavout _width="match_paremnt”
android lavout_height="match paremnt”
android orentation="vertical" = | *hs50

Panggil Activity

=TextView |
android lavout width="wrap content" m
android-lavout_height="wrap_content" e
android text="Ini adalah halaman 2"
android lavout gravity="center" ug
android lavout_marginTop="20dip" 1
= 2015

<DatePicker
android:id="@ +iddatePickerl"”
android lavout_width="#l_parent”
androidlavout_height="#l_parent”
android lavout gravitv="center"/=

=/LinearLavout=

Pada layout/page3.xml ketikkan koding dibawabh ini :

=Txml version="1.0" encoding="ut-8"=

<Linearl avout xmlns-android="http./schemas.android com/apkires/android”
android lavout width="fll parent”
android lavout height="#l paremt"
android:orientation="vertical" =

=TextView
androidlavout width="wrap content”
android lavout height="wrap content”
android text="hyormasi”
android textSize="10pt"}
android textStvle="bold"
androidlavout gravitv="center"
android lavout marginTop="3dip"
=

<ImageView
android:sre="(@ drawable/abi”
android lavout width="100dip"
androidlavout height="100dip"
android-lavout gravitv="cemnter"
android:lavout marginTop="3dip"
=
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=View

android:layout_height="2dip"
androidlayout_width="fill parent"
android-background="%000000"
android:layout_marginTop="13dip"

=

=<TextView
android layout height="wrap_content”
android-layvout width="wrap_content"”
android:text="Nama"
android textStyle="bold"/=

=TextView

android-lavout_height="wrap_content”
android layout width="wrap_content”
android text="Rohmad Abidin"
android lavout marginLeft="13dip"/>

=TextView
android-layout height="wrap_content”
android-lavout width="wrap_content”
android text="Alamar"
android textStyle="bold"=

=TextView

=TextView

— .

android lavout_width="wrap_content”

android lavout_height="wrap_content”

android lavout marginLeft="13dip"

android text="Kp. Sudagaran RT 011 Ds. Karangmlati

Kec, Demak Kab. Demak Jawa Tengah"

=

<TextView
android:layout_height="wrap_content”
android:-layout_width="wrap_content"
android-text="Kantor"
android-textStyle="bold"/>

=<TextView

android-lavout_height="wrap_content”
android:layout_width="wrap_content”
android text="STEKOM Semarang

Abid Computer Demak”

android layout_marginl eft="15dip"/=

<TextView
android:lavout height="wrap content
android lavout_width="wrap_content"
android text="FB/BBM"
android-textStyle="bold"/>

"
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=TextView
android-lavout_height="wrap content”
android-lavout width="wrap_content"
android:text="facebookrohmad abidin
JIFEDA74"

androidlayout marginl eft="13dip">

=View
android-lavout_height="2dip"
android-lavout width="f#l paremnt”

android:background="#000000"
android-lavout marginTop="15dip"
=

</LinearLavout=

Setelah kita membuat layoutnya. kita buat class java. Untuk mengatur agar tombolnya
dapat di klik dan memanggil activity hall.java/hal2.java/hal3.java. dan activity tersebut akan

meload layout yang dituju.

Buat kelas hall java

va - Panggilhctivity/src/com/pansgilactivity/hall.java - Eclipse

Fie Edt Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help

i B e ST AR O U I G S e T R
[osit teeess | o | (@2 |
1§ Package Explorer §3 = hall xml hal2.xml halinfo,xml *PanggilAct, [ haltjava 22 ™2 = 8 [ Tasklist &1 i s |
7 BEE| e ¥ T 1 package com.panggilactivity: - |£W:’: IR
8 appcompat 7 ~ 2 " -
0 Checkbox 3 public class hall {
B I - o [ 5] %8 i
B4 P e tivits
Al Golnto [ Project...
]
com panag Open in New Window 5 Package
1] halt.java Open Typs Hierarchy F4 @ Connect Mylyn =
= [1] MainActivity.jav  Show In Alt+ShiFt+-W »
- @ mierface Connect to your kask and
) copy —_ @ e ALM tools or create & local
opy Qualified Hame @ Annokation
aste Chri+v # Source Folder 9= outline 13 = 8
B Android Dependencies | 3¢ Delsts Delsts A3 wiodking et
x 14 3ove Working 5 T e s,
(9 Folder
TR CantEs n |5 -
| [9Fie
Buid Path i # com.panaglactivity
Source Alb+ShitES ¥ 2 Untitled Text File @ i
drawable-hdpi Refactor Alt+Shift+T [ET
crawabie-ldpi = Task
(£ abipg
== drawable-mdpi [ Example. .
[%] ic_Jauncher.png ;|
e »
I e References >Vr'ﬂ Cther, Tk
draviable-shdpi Dedarations
drawableoshdel | 6 pefrash Fs =
layout i ¥ = consale 52 Progress &30 LogCat 2 mE-m-=8
. Assign Working Sets...
1] activity_main | s - o -
1 halt s Frefie fe X ‘SL;A“:Y; B e e
ctivi -
&l halz.ml Debug As » o
B lictivity] F:jandroidihasileclipse2)Panggilictivity)res) layout)hal
Rin A lictivity]
WYalidate ;
Team r I
Compare: With > =

andraid SDK Content Loader

Restore From Local History

Properties Blt-+Enter b [T ANTAR HALAMAR - ..
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| = New Java Class

Java Class =

1. Type name is discouraged, By convention, Java bype names usually start with Q
~ an uppercase letter

¥ Source folder: |PanggiIActiwty,isrc | [ Browse, ., ]
Package: i com.panggilackivity | [ Browse. .. ]

1 [ClEnclasing type: | | Brotse
Mame: i hall |

Modifiers: (&) public (" package private pro

1 [labstract []Ffinal

A Superclass: |java‘lang.0hject |[ Browse. .. ]

: Interfaces: | | add...

‘wthich method stubs would vou lke to create?
[ public static void mainéString[] argsh
[l constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

D Generate comments

=3

@

Buat juga untuk hal2.java dan halinfo.java

=52 Panggilactivity
&5 src
= _EE corm, panggilackiviksy:
] hall.java
> m halz.java
11 halinfo.java
m Maindckivity, java

Edit kode program hall.java menjadi seperti ini
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package com panggilactivity:

import android. app. Activity;
import android_content Intent:
import android os Bundle;
import android. view View:
import android widget Button:

publicclass hall extends Activity {
protectedvoid onCreate(Bundle savedInstanceState){

STODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);

© Meload

setContentView(R.layout.hall); —> | hall.xm

} |

Edit kode program hal2.java menjadi seperti ini

package com panggilactivity:

import android app. Activity:
import android content Intent:
import android.os Bundle;
import android view View;
mport android widget Button;

public class hal? extends Activity {

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){
STODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);
setContent View(R lavout halZ);

Edit kode program hal2.java menjadi seperti ini
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package com panggilactivity:

import android app Activity:
import android_content Intent:
import android_os. Bundle;
import android view. View:
import android widget.Button:

public class halinfo extends Activity {

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){

HSTODO Auto-generated method stub

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R lavout helinfo);

Agar tombol pada activity main.xml dapat bekerja maka harus dibuat program untuk

Masukkan kode dibawah ini pada ActivityMain.java

package com.panggilactivity;

import android. support. v7.app. ActionBarActivity;
import android content Intent;

import android os Bundle;

import android view Menu;

import android view Menultem;

import android view View;

import android. widget. Button;

public class MainActivity extends ActionBarActivity {

Eksekusiuntuk
btnl dengan
memanggil

activity hal java

com.panggila
ctivity.hall

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R layout.activity_main);

Button bm? = (Button)} findViewBvId(R.id.

@Override
public void onClick{View v) {

}
s

Import dalam dilakukan saat
mengetik script atau ditulis
langsung.

I~

Diarnbil dari
android;jg

Harus sesuai
dengan yang ada

Button binl = (Button) findViewBvId(R id pHalamanl);
Button bm2 = (Button) findViewBvId(R.1d. pHalamanl);

b I £

pada
androidmanifesxml
pada activity hall

i
TS

bl sstOnClhickLastensr(new View. OnClickListener() {

// TODO Auto-generated methed styb
= startActivity{new Intent("com

panggilactivity.hall")):

bm2.setOnChickListener(mew View. OnClickListener() {
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@Override
public void onClick{View v) {
[/ TODO Auto-generated method stub
sartActviny(new Intent("com. panggilactivity hal2"));
3
1)

b setOnClickListensr(new View.OnClickListener() {

@Overnde

public void onClick{View v) {
[/ TODO Auto-generated method stub
startActivity(new Intent("com. panggilactivity halinfo"));

@Override
pg];gl;ghoulean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

'/ Inflate the menu; this adds ttems to the action bar 1f 1t 1s present.
geﬂuienu]nf‘ater[} mflate{R_menu main, menu);

return true: Kode ini
3 belum
dipakai
[@Owerride

public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
// Handle action bar 1tem chicks here. The action bar will
'/ automatically handle clicks on the HomeUp button, so long
' "as vou specify a parent activity in AndroidManifest xml.
int id = item getltemId();

if (1d == FE_id acrion_seftings) { I
retum true;

¥

return super.onOptionsltemSelected(item);
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Agar button dapat mengenali activitv vang dimaksud maka activitv vang dibuat tadi
(hall java'hal? java'halinfo java) harus didaftarkan pada androidmanifes xml

=Txml version="1.0" encoding="utf-§"7=

=manifest xmins:android="hup./schemas android com/apkres/android”
package="com.panggilactivity”
android versionCode="1"
android -versionName="7.0" =

=uses-sdk
android minSdkVersion="§"
android targetSdkVersion="8§" =

<application

android allowBackup="tue"
android-icon="{@drawable/ic_launcher"
androidlabel="@sring/app_name"
android:theme="@stvle/AppTheme" =
<activity

android mame=", Maind ctivity”

android label="@string/app name" =

=intent-filter=

<action android name="android intent. action MAIN" =

=category android name="android intent.category. LAUNCHER" /=

</intent-filter=

</activity= Activity

yang

Mendaftar ! .
dipanggil

<gctivity

e

kanactiviy android name="hatl"

hall.java android label="hal] ">

| <intent-filter> ]
<action and:oid:name:”com.panggilea{“' e S R

<category android name="android intent.category. DEFAULT"=
“=/intent-filter=
=factivity=
<activity

lMendaftar android name="hal2"
android label="hal2">
<intent-filter=
: <action android name="com.panggilactivity, hal2"/=
(java) yang <category android mame="android. intent.category. DEFAULT"/>
dibuat tadi </intent-filter=
=/activity>=
<activity

android name="halinfo"

android label="halmifo">

<intent-filter=

<action android name="com.panggilactivity. halinfo "=

kan semua
activity

<category android name="android. intent.category. DEFAULT ">
</intent-filter> |
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</activity=
=/application>

</manifest=

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows (android virtual manager) jika belum.

= Java - Panggilhctivity/AndroidManifest.xml - Eclipse

Fie Edit Refactor Source Navigate Search Project Rum ‘window  Help

DT s ia BT iR 0 AR e e e v G

[# Package Explarer 23 = halirfo, zml halz sl ackivity_ma... | Panaglactiv.., &3 %
BES|e T
@& appeompat_v7
U checkbox

U Linierlayot;  Mew [ Fnd Q] boal b adiv.

=0 como

Open in New Window

Open Type Hierarchy F4
Show In AltkShift+

=2
(D Connect Mylyn 2
r
1 Paste ey Connect to your kask and
G-mA Ao B ALM tools or create alocal
I =, dndro 36 Delete Delete bazk,
B Andro
& S 25 Qubine 5 =g
@ Build Path -
Source Alt+5hift+5 L=
- Refartor Alt+Shift+T 22 xml
= [2] manifest
g IMpOrE... [€] uses-sdk
fg Export.., = [2] application
projed g, [ @ activicy: MainActiv
& radpu & Fefresh 3 3 (el intentfiker
B motatived | CloseProfect -

Close Unrelated Projects
Assign Working Jets...

(2] category: &

salam
@@ activity: hall

13 scroliview
@ activiey: halz
- Tablelaya  profile As 4 S 8 actwlty‘ halinfa
| VEWFIBDE  Dubug fs 3 "
I [

Walidste 47 2 Andraid JUinik Test
Tean ’; 5] 3 Java Applet Aleshiftex, & 50 LogCat
Compare-With 4 Java Application AlLeShiteR, 1

< 0 Restare fram Local History. . - )

& s | i 5 it Test Alb+ShiFE+X, T

Pangglactivity Android SDK Content Loadsr

Configure ’; Run Configurations.

—_——
14 stant Properties Alt+Enter

Perhatian : jika dalam penulisan coding terdapat tanda lampu silang merah pada sisi

kiri. Maka kita diminta untuk mengimport library. Silahkan di klik dan pilih import ....

¥
public void keHalamanlClick | VA

i — 4 Import “iew' {android, vigw) ~

impaort android, view . Menultem; @ e i o =

import android.view.View; EEOleibiass e

public class MainActivity extends ActionBarActivity § €9 Create interface Yiew

o Assign parameter bo new field

@ Change to "WiewsStub' {android. view)

O create enum iew'

@ Add type parameter "iew' to TMainAckivity!
i Rename in file (42, R —1
© Add bvpe parameter "Wiew' ko 'kﬂHaIamanlCIicF_v

< T | =

Prass 'Tab' from proposal table ar click For Facus

L e N R 7 o e e s e e B |
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7.2.Belajar Mengirim Data Menggunakan Intent
Intent ini biasanya digunakan untuk interaksi antar komponen pada sistem operasi

Android.

intent Intemt
startActivity() ' ' onCreate()
: v : \J
Activity A ' Activity B

Intent adalah objek dari paket paket android. Intent ini bisa digunakan untuk jembatan
interaksi antar komponen dalamsyarat sistem operasi android dan bisa di lihat darigambar di
atas.

Penghubung yang di maksdu di sini adalah bahasa pemrograman banyak menyebut
runtimg antar komponen atauobjek , inten banyak manfaat tetapi kabanyakan digunakan
untuk penghubung activity sajadalam suatu aplikasi maupun interaksi antar activity beberapa

aplikasi.

Misal dalam membuat sebuah aplikasi pesan text. Dalam aplikasi tersebut kita bisa
membuat menjadi beberapa activity untuk masing — masing proses, seperti:
Activity Inbox berfungsi untuk meloading email — email yang masuk,
Activity Compose berfungsi untuk meloading halaman menulis pada email,
Activity Success berfungsi untuk menampilkan halaman sukses kirim pada email,

Activity Sent berfungsi untuk meloading halaman email terkirim,

Dalam latihan kali ini kita akan membuat sebuah aplikasi sederhana untuk mengirim data

menggunakan intent
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. -
& New Android Application

New Android Application

€3 A project with that name already exists in the werkspace

Application Narne:#[ Kinim Data Intent |

Project Name:ﬁ[. KirimDatalntent |

Package Name:ﬂ| com.kinmdataintent |

Minimum Required SDK:8 AP111: Android 3.0 (Honeycomb) v
Target SDK:8| API 21: Android 4.X (L Preview) -

Compile With:ﬂ| AP] 23: Android 6.0 - |
Theme:8| Holo Light with Dark Action Bar v

Choose the lowest version of Android that your application will support. Lower APl levels target more
devices, but means fewer features are available. By targeting API8 and later, you reach approximately 95% of
the market.

r a7 z
® < Back J! MNeit > Finish

g
o

Berikut adalah project explorer yang kita buat :

FR 5»_,:9 KirimDatalntent
‘: 28 src
| a3 com.kirimdataintent
B[] MainActivity.java
B [ SecondaryActivity.java
Eﬁ gen [Generated Java Files]
- = Android 6.0
-z Android Private Libraries
- =, Android Dependencies
=% assets
- bin
Sk libs
‘d% res
i &= drawable-hdpi
= drawable-ldpi
= drawable-madpi
= drawable-xhdpi
= drawabkle-xxhdpi
<= layout
Lg:l activity_main.xml

e T T e T G

b

8-

T O L

i:_l] activity_secondarny.xml
= menu
= walues
= wvalues-vll
L= walues-vl4
= values-wE820dp
Androidhanifestoml
ic_launcher-web.png
proguard-project.td
project.properties

m m i B - BT T
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=Txml version="1.0" encoding="wugf"8"7=

<LinearLavout xmins-android="h#ip.schemas.android com/apk/res/android"”

androidlavout width="#ll parent"
android lavout height="#ll parent"
android orientation="vertical" >
<EditText
android-id="{@ +idtct nama”
android lavout width="fl parernt"”
androidlavout_height="wrap_content”
android hint="Nama Anda"
androidlavout marginTop="10dp" =
<TextView
android lavout width="All parent"
androidlavout height="wrap content
android text="Jewnis kelamin"
android lavout marginTop="10dp"
android textColor="2000000">
<RadioGroup
androidlavout width="#{l parent"
android lavout height="wrap contemnt"
android orientation="horizontal "=

L1

<RadicButton
android:id="@ +id¥b_laki"

androidlavout_width="fill parent”

android:lavout_height="wrap_content”

android:layout_weight="1"
android text="Laki-laki" =
<RadioButton

androidid="{@ +idrb_perempuan”
android-lavout width="fll parent”

androidlayout_height="wrap content”

android-layout_weight="1"
android text="Perempuan" =
</RadioGroup>

<Button
android:lavout_width="fill parent"

android-lavout_height="wrap_content”

android text="Kiwim Data"

android:id="{@ +id'bm_kirim"

androidlayvout_marginTop="20dp"

android background="#00ccff"=
=/LinearLavout>

activity _secondary.xml
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=<Txml version="1.0" encoding="utf-8"7=

<LinearLavout xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"
android lavout_width="fill_parent”
android-layout_height="fill parent”
android orientation="vertical" >

=TextView B
android:id="{@+id/1bl_nama"
android lavout_width="fill parent"
androidlayvout_height="wrap_content"
android lavout_marginTop="10dp"

%q\i:g;tem C,OIOIT"#UD?MEH TextView tidak perlu

android textSize="15dp" > > diberikan attribut
“TextView android;text karenaakan

android:id="@+idbl_jk" disetmelalui

androidlayout_width="fill parent” SecondaryActivity.java

android:lavout_height="wrap_content”

androidlayout_marginTop="10dp" %

android textColor="#00aaaa"
android-textSize="15dp" /=

=/LinearLavout=

Sekarang kita edit MainActivity.java

package com kirimdataintents:

import android support v/ app.ActionBarActivity;
import android.content Intent:

import android os Bundle:

import android. view. Menu:

import android view. Menultem:

import android view View:

import android widget.Button:

import android widget EditText:

import android widget RadioButton:

public class MainActivity extends ActionBarActivity {

private EditText txt_nama:

private RadioButtonrb_laki. 1tb_perempuan:

private Button btn_kirim:

private String bantu_jk="":

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView (B lavout activity main);
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txt_nama = (EditText) findViewBvId(R.id ot nama):;
rb_laki = (RadioButton) findViewByvId(R.id rb_laki);
tb_perempuan = (RadioButton) findViewBvId(R id.rb perempuan):
btn_kirim = (Button) findViewBvId(R.id.bm_kirim):
bin_kirim setOnClickListener(mew View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v} {
kirimParams():
}

3 >

¥

private void kirimParams() {
if (rb_laki isChecked()) {
bantu jk="Laki";
i
if (rb_perempuan isChecked(}) {

bantu_jk= "Perempuan;

H

Intent i = mew [ntentiMainA ctivity. this, Secon}
iputExtra("kirim nama", txt_nama getText().toString()):

iputExtra("kirim jk". bantu_jk):

startActivity(i):

@Ovemide
public boolean onCreateOptionsMenu(Menn menu) {
/! Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.

getMenulnflater().inflate(R menu main, menu);

return true;
e Kode

} bawaan
{@Overmride disamping
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) { belumkita
// Handle action bar item clicks here. The action bar will pergunakan
/! automaticallv handle clicks on the Home/Up button, so long
/! as vou specify a parent activity in AndroidManifest xml
intid =item.getltemId();
if (id =R.id. action_sentings) {
refurn true;

}

return super onOptionsltemSelected{item);

Buat activity baru bernama SecondaryActivity.java
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package com lirimdataintents:

import android.app Activity:
import android.os. Bundle:
import android widget TextView:

public class SecondaryActivity extends Activity {
private TextView Ibl nama, Ibl jk:
private String nama, jk:

@Overmride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) |

super.onCreate(savedInstanceState):
setContentView(R layout.activity secondary):

Ibl nama = (TextView) findViewBvId(R.id .Ibl nama):

Ibl_jk = (TextView) findViewById(R.id IbI jk):
getParams():
H

private void getParams(){

Bundle extras = getIntent().getExtras():
if (extras != null) {

nama = extras.getString("kirim_nama");
jk = extras gt String('kirim_jk'):

¥

bl nama setText("Nama : " +nama);
bl jk.setText("Tenis Kelamin - " +jk)
¥
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BAB 8
SPLASH SCREEN
8.1.Pengantar Splash Screen

Kita akan membuat sebuah tampilan awal yang akan bertahan selama 5 menit dan
kemudian secara otomatis akan tampil ke menu utama. Dalam latihan kali ini juga
dicontohkan penggunaan Toast (pesan informasi dalam bentuk teks) serta Alert dialog (pesan
popup).

Ini Alert Dialog

Program Ini dibuat oleh
Rohmad Abldin, agar pandal
pemrograman Intinya hanya
satu, selalu belajar, OKE!

Anda masuk ke Menu {inl adalah
tampilan Toast)

Pertama silahkan buat Proj¢

File = new =>Project , seperti biasa buat nama aplikasi dan minimum SDK

= New Android Application

New Android Application
Creates a new Android Application
application Mame: @] SplashScreen
Praject Mame: @ | SplashScrasn
Parkage Mame: @ | cam.splashscresn
Minimum Required SDK: 2| APL & Android 2.2 (Frova) |
Target SDK: B APL 9: Android 2.3 {GEingerbread) |
Compile With: @] APL 22: Android 5.1.1 ~
Theme: | Holo Light with Dark Action Bar hd
g
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Buat ikon untuk shortcut

ewe Android Application

Configure Launcher Icon F
Configure the attributes of the icon set

— Preview:
mdlpi;

ot

Image File: ‘ Fihandroidimodul android)eclipse\pertemuan 7! [Browse..‘} 7]

=2

hdpi:
Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding:

D

< | ¥0%

«hdpi:
Foreground Scaling

Shape

D

sochdpi:

®

Tampilan package

[# Package Explorer 3 i

SplashScreen
i sre
.- ,"B com.splashscreen
& E MainAckivity java
: -] Menutctivity java
=8 G@ gen [Generated Java Fles]
- Android 5.1.1
- Android Private Libraries
[#-B Android Dependencies
i assets

= bin
libs
o res
- d_r_awable-hdpi
|&] bagron.ipg
;'i] ic_launcher.png
drawable-ldpi
5 drawable-mdpi
L"_'] ic_launcher.png
™| stekom.png
drawable-xhdpi
B L"J ic_launcher.png
v drawable-xxchdpi

= values-v14

= walues-we20dp
AndroidManifest, xml

ic launcher-web.pna b
P -

activity_main, xml - SplashScreenres lavout

Terlebih dahulu silahkan drag gambar bagron.jpg kedalam res/drawable-hpdi dan

gambar stekom.png ke res/drawable-mdpi
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Buat acivity menu.xml
Buat MenuActivity.java

Masukkan kode activity main.xml

<LinearLayout
xm_ns.;ndrc d—""rr*'ffsc emas.android.com/a
hemas.android.com/too

android: layout w;dth="fil;_pare"t"

android: layout height="fill parent"
android: Dackgrcund e o
android:orientation="vertical">
<LinearLayout
android:laycut width="fill parent"”

android:layout height="fill parent"
android: gr“"'tv=""ﬂﬂfar"
android:orientation="vertical">
<ImageView

android:layout width="100dip"
andrcid:layout hei ght—"lﬁﬂﬂip"
android:src="@drawable/stekocm"
£ >
<TextView
android:layout width="wrap content”
andreoid:layout height="w ’p_ccﬂtent"
android:text="Berlatih Splash Scresn"/>
<TextView
android: layout width="wrap content"”
andrcid:layout height=": T‘__ccﬂtent"
android:text="lcading ..."/>
</Linearlayout>
</Linearlayout>

Masukkan kode pada acivity menu.xml

android:
>
</LinearLayout>

Masukkan kode program dibawah ini pada MainActivity.java
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| : : o : : . i . : : : :
package com,splashacreen;

importandroid. support.v7.app.ActionBarietivicy: Dapatdiimport saat
import android.app.Rctivity; QﬂﬂﬂﬂﬁCOdmgékﬂi
import android.content.Intent; ditulis lang<u
import android.os.Bundis; = S AnEau
impert android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

import android.view.Window;

poblicolass MainActivity extends — + | extends

Aetivity

i0verride

protectedvoid onCreate(Bundie savedInstanceState)
super.onCreate{savedinatanceState) ; i
this.requestWindowFeature (Window, FEATURE NO TITLE); E
setContentViey (R.layout.activity main);

iy

Thread logotinmer = new
publicveid run{)

Thread() {

try {
intlogotimer = 0;
while (logotimer<5000)§

Coding
1y | splash
starthctivity(new == ||

Intent{getBaselontext{) Menuletivity.class)); timer

} patoh (InterruptedException e)i
e.printStacklrace();
}finally {
finishi):

;
logotimer.start{);
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Agar MenuActivity.java dapat diakses daftarkan pada Androidmanifest.xml

<Thmlversion="1.0"encoding="utf-§"7=

<manifest
xmlns:android="http:/schemas.android.com/apkires’android”
package="com.splashscreen”

android-versionCode="1"}

android versionName="1.0">

<uses-sdk
android minSdkVersion="8"
android targetSdkVersion="0"/>

<application

android:allowBackup="true"
android:icon="{@drawable/ic_launcher"
android label="@stmg/app_name"

android theme="{@style App Theme">
<activity

android name=", Maindctivity"
android-label="@string/app name">

<action

android name="android mtent.action MAIN" =

<category

android name="android.intent.category. LAUNCHER "=
</intent-filter=

</activity>

<activity |-_ Hanya ini yang ditulis.
| Mendaftarkan

= MenuActivity.java

android name="Memud ctiviyy">

<factivity=
</application>

</manifest=

Selesai. Silahkan run Program
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BAB 9
PENGANTAR SQLITE

9.1. Pengantar Sqlite

Sistem informasi tidak terlepas dari penyimpanan database,mengapa memerlukan
tempat penyimpanan database? Dikarenakan harus ada penyimpanan data atau informasi
yang cukup besar dalam suatu sistem, baik itu aplikasi desktop,aplikasi mobile atau berbasis
website harus adadatabase nya.dalam materi kita menggunakan sqlite sebagai tempat
penyimnanan data karena sqlite adalah database internal DBMS yang tidak memerlukan
server dan size yang digunakan cukup kecil namun memiliki kemampuan yang sangat kokoh
dan penyimpanan besar,sehingga cocok di gunakan untuk aplikasi mobile,desktop atau

website.

Seperti database pada umunya yang ada sqlite memiliki objek-objek seperti table view
dan index.perintah perintah sqlite memiliki kemiripan dengan SQL dalam penggunaanya.
Yaitu select selanjutnya insert selanjutnya update selanjutnya dan delete dan sebagai dari
lain nya. informasi mengenai database sqlite dapat dibaca dan di pelajari secara lengkap pada

situs resminya .

CATATAN:

Untuk mulai mengembangkan aplikasi Android menggunakan SQlite, tidak
ada instalasi tambahan yang perlu dilakukan karena library SQLlite sudah
ada di dalam framework Android.

Database SQLite diaktifkan di dalam program dengan cara meng-import
library SQlite pada program header, misalnya:

import android.database.sglite.S5QLiteDatabase;
import android.database.sglite.SQLite0penHelper;

Pada dasarnya aplikasi dengan fiture berupa database tidak menyertai database yang
sudah dimiliki dalam berbentuk pada aplikasi itu di install perangkat bahasa java . Jadi yang
di konfigurasi hanya program yang ada. sedangkan databasenya yang tidak ada sama sekali.
Database nantinya akan di buat pada saat aplikasi itu berjalan untuk pertama kalinya,yaitu
saat program ini akan memeriksa apakah database ditemukan. Atau jika ditemukan database
maka serangkaian perintah fungsi SQL yang ada akan menjalankan lagi perintah fungsi create

yang akan membentuk file itu sendiri , dalam perintah fungsi SQL tersebut secara lebih
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spesifiknya sesuai struktur data yang ada di dalam aplikasi tersebut. Ini adalah salah satu
tenik yang biasanya digunakan para programmer dalam membuat sebuah aplikasi atau project
dengan embed fungsi database dimana tidak menyertakan file database asli di dalam paket

aplikasi yang dibuat tersebut.
Berikut ini diperlihatkan sebuah contoh program menggunakan SQLite.

Nama project : Dasar SQLite

[y -

A :L% Da=zarsCLite

4 -8 sr
4 -7 com.dasarsglite

B [J] MainActivity.java
o4l SQLiteHelperjava
441 TambahDatajava

[ E'lﬁ gen [Generated Java Files]

[ -2 Android 4.0.3

[ - B Anl}:lrnicl Dependencies

E'@ assels

[ E'@ kin

&= libs

;:EJ':‘L,,- res

= drawable-hdpi

= drawable-ldpi

= drawable-mdpi

= drawable-xhdpi

= drawable-xxchdpi

iz layout

(1] actrety_main.xml
i

|

| R S v S

7| tambah_data.xml

= menu

= walues

= walues-v11

= wvalues-vld
Androidianifest.oml
ic_launcher-web.png

Djfﬂ?vv?

proguard-project.bdt
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SQLiteHelper.java

1 package com.dasarsglite;

2

3 import

4 import

6 import i.content.ContentValues;
7 import .content.Context;

[T XY
=W

Wow

8 import i.database.Cursor;
9 import i.database.sq e.5QLiteDatabass;
0 import e.S8QLiteOpenHelper;

.database.sq
import widget.Toast;

ss SQLiteHelper extends SQLiteOpenHe
e static final String nama database = "

c final int versi_database

¢ SQLiteHelper (Context context) {

super (context, nama_database, null,

vold onCreate (SQLiteDatabase sgliteDatabase)
sgLiteDatabase.sxecsSQL (buat_tabel barang) ;

System.out.println("t

}

1g S

@override

publ void onUpgrade (SQLiteDatabase database,
int versi_baru) {

database.execSQL (hapus_tabel barang) ;

onCreate (database) ;

versi_database) ;

{

int wversi lama,

ic void tambah barang(String idbrg, String namabrg,

8QLiteDatabase database = this.getWritableDatabase();

ContentValues values = new ContentValues();

values.g idbrg) ;

values.r namabrg) ;

values.g harga) ;
values.g
database.insert (

", null, wvalues);

database.

ose();
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field/kolom
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int jumlah) {

method dan
attributnya

(public void tambah.
\

Script untuk tambah
data perhatikan nama




activity main.xml

ng="utf-g"2>
http://schemas.android.com/apk/res/android"
atch parent”

"match_parent"

g+id/nama_app"
"wrap_content™
="wrap_ content"

"true" Data Barang Toko Amoeba
12 Eruah
A e Tambah Data
= a4
i4 Data Barang Toko Amoeba'" /> ;
15 <Button Lihat Data Barangﬂ

"wrap content”

="wrap_content"

"Erue"

Tambah Data"
="KlikTambah" />

"wrap_content"
"wrap_content"
true"

Lihat Data Barang"
"KlikLihat" />

e

NN NN

(SN

@

</LinearLayout>

MainActivity.java

1 package com.dasarsglite; -
2

3 l]'_m.port android.os.Bundle;

4 import android.app.Activity;

5 import android.c: H

6 import androi

T import android.view.vView;

) class MainActivity extends Activity {

10

i @override

2 H protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

13 super.onCreate (savedInstanceState) ;

14 setContentView(R.layout.activity main); 4
S o 1
is H kTambah (View v) {

17 tent (getApplicationContext (), TambahData.class);

18

EaI T }

20

z21 @override

2z ©o public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

23 // Inflate the menu; this adds items te the action bar if it is present.

24 getMenuInflater() .in: te (R.menu.activity main, menu);

25 return true;

Z61 | }

27

i Ti
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tambah data.xml

id="http://schemas.android.com/apk/res/android"
/schemas.android.com/tosls"

on="wvertical"

"E+id/tvi"
"wrap_content
="wrap_centent"

1

2

3

4

(3

]
10 xt="$ilahkan Masukkan Data Barang Baru" />
11
12 "e+id/kode_harang” Dasar SQLite

3 . "
12 wEap_content Silahkan Masukkan Data Barang Bagiy
14 "wrap_centent"
15
2 o Kode a
17 "Rode"
18 ndr "o /s Nama Barang .
19 <EditText oni
20 and @+id/nama_barang" ) )
21 "wrap_content" Harga Barang &
22 wrap_centent
23 ="15ap" Jumlah Barang =
24 —iextr &
25 'Nama Barang" B'mpan
26 and T &
27 <EditText

8 "@+id/harga_barang"

]

1

2

3 'Harga Barang"

a 10" /s

g @+id/jumlah barang" | —

‘wrap_content”
"wrap_content"

/>

andr

'wrap_content"
wrap_content"

—'RlikSimpan" />

B s B s B W W W W W W W W NN

e SR S Y

</LinearLayout>

TambahData.java

En Sackace com.dmsazsalite:
- | .
a Amport
s amport
e amport
amport
ass TamabiDala exlends AcLiviiy {
sHelper sgLiteHelper — new SgLiteHelpex (this) ;
te EaitText kode:
aitText Sumian;
xkoda, xnama;
int xharga, mxJumlian:
= { nCrmale (Ruaodle sauvedIoslacceS0als)
24
zs 1
29
=] KlikSimpan (View ) {
xkode = kode.getText().toString();
2 xnama = nama.getText() .toString();
| xharga = Integer.valueOf (harga.getText () .toString());
34 xjumlah = Integer.valueOf (jumlah.getText().teString());
36 sqLiteHe'_per.tambah_:;:ax:ang(xkod.e, xnama, xharga, xjumlah);
37
38 System.out.print ("tanmb barang "+xnama) ;
39 Toast.makeText (getRpplicationtontext (), Data barang " + xnama, Toast.LENGTH_SHORT) .show() ;
400 | }
41 }
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AndroidManifest.xml

Tambahkan script dibawah ini

S Java - DasarSQlite/AndroidManifestxmi - Eclipse =
File Edit Refactor Source Novigate Search Project Run Window Help

[# Package Explorer 55 B%|® Y= 0 | [ sQltHelperjaa
4§ DesarsQlite <2xml versi
> @ Android4.03 & <manifest xi

(d] DasarSQLite Manifest 53 =

.0” encoding="utf-§"2> am lig
id="http://schemas.android. con/apk/res/android"

o

, i Android Dependencies .
P android:versionane="1.0" >
4 B com.dasarsglite
b [3) MainActivity java <uses-sdk
1) SQLiteHelper,java andro:

[3) TambahData java
> &8 gen [Generated Java Files]

& assets lowBackup="true"

> & bin on="gdrawable/ic_Launcher”

> & libs bel="string/app_name"

4@ res eme="@style/AppTheme” >
& drawable-hdpi android:name="con. dasarsqlite.MainActivity”
(& drawable-ldpi android: label="gstring/app_name"
(& drawable-mdpi - <intent-filter>
@ drawable-xhdpi <action android:name="android. intent.action.HAIN" />

(& drawable-xhdpi <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

4 & layout </intent-filter>
ld activity_main.xml </activity>
[d tambah_dataxmi <activi
& menu android:name
. android: label="Form Tambah Barang">
> & values </act
& values-il
& values-v14 B </applications|
4 AndroidManifestaxmi | |
&) ic_launcher-web.png S/munifesty
[2) proguard-project.xt =
roject properties < D
«
i8> SplashScreen Manifest (&) Application | (P] Permissions | () Instrumentation | (] AndroidManifestxmi |
2 D LogCat 2 =8

[5) manifest/#text

=Sl W6 ole[em]

9.2. Menampilkan Data menggunakan SQLite Browser

Untukmelihat data pada database SQLite pada emulator, tambahkan plugin

com.questoid.sqlitebrowser_1.2.0.jarkedalam folder plugin.

configuraticn dropins

features p2

readme
sdk workspace
1. .eclipseproduct artifacts
ECLIPSEPRODUCT File AML Document
1 KB B
eclipse
f eclipse Configuration Settings
oy 1KB
B epl-v10
eclipsec Firefox HTML Document
17 KB
notice
.. Firefox HTML Document
9 KB
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S s - Desw Sl frc ez s SOl s

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run  Windew Help

PO = G P = s e & v ] EN:Z"W‘"“'"’ , @D Ay O o
jtor
[# Package Explorer 12 | [ Project Explorer = B | [1]SQU  Hide Toalbar =
BE @ ¥ 18| Open Perspective
3 22 apprompat T ;g_ Show View o[ % ant
4 2 Dasarsalite
. =4, Android 403 21 Customize Perspective... B8 Console AlteShifteQ, ©
r 2 [2) Declarstion Alt+Shift+Q, D
- =k Android Private Libraries 22| Save Perspective f..
g e 23 Rieset Perspective.. @] ErrorLog Alt+Shift+Q, L
L L EM Close Perspective @ Javadoc Ble+Shift+Q, )
[ Mainctivity.java 2: Clase Al arapartives B Navigator
4 [J] SQliteHelperjava - R | B2 outiine Alt+Shift+Q, O
1@ sOLiteHelper 2 2 {8 Package Explorer  Alt+Shift+Q, P
b [J) TambahDatajava 2o | £3 Android SDK Manager 3 Palette
b8 gen [Generated Java Files] 304 B Android Virtual Device Manager [£] Problems Alt+Shift+0), X
b alﬂA”dm'd Dependencies il Run Android Lint »| =g Progress i
D-- g ::ets = Preferences [ Project Explarer
i B i LT 0N Rl Alt+ShiftsQ, §
ibs
a Struct:
b res Saved Filters b = - B Structure
[ Andraidianifestxml B Task List AferShift+Q, K
21l messages (na filters) . e
Il ic_auncher-web.png com.dasarsqlie (Sessior L+ Time e i
- [5 proguard-project.bd 1 [ Templates e Systew.out
project.properties W fo Type Hierarchy  AReShiftsQ, T f2 EeyCharact...
W KeyCharact...
Other.. At shife-0, o K]
& Show View (=
b= General a|
4= Andraid
- Allocation Tracker /
B Devices =) |
@ Ernulator Control
=
i File Explarer
B Heap
»2i Layout View
[ Lint Wamings
) Loglat
-1 LogCat (deprecated)
= Metaork Statistics
O Piel Perfect
4 Pixel Perfect Laupe
<O Pixel Perfect Tree - /
Vi Problems @ Javadoc [ Dedaration Bl Consule 5 Fils Explorer 22 %3 LogCal = Quesluid SOLile Browser €] Enor Log. = B
=maE - a7
Nome Siee | Date Time  Permissive | Tnfo -
b B acet o5t
L & caene i L
L = comia iz =
= oniz
4o e et
Voo e e
"= spppets Y
U & vackan s
) = aaniccache onie
P omis
e s
\ & comandreidbrows 155
L L comandroidesieuistors 150
V& comandroid.com e
L iaG e e
=i o s
| = comandreid.customiocsle 151108 1853
L comandonsdercamamer ns s e 5
L maniradetyeraan Soisiios isst
L cmanirats e pment asiios iess
= Sasaios iom - e .
b & comandroiderm 0151108 1853 (Open f||e n SQL|te
b & comandroidvallpaperlivepick AU 1853
4 (= comdasarsqlite 2016-10-27 0818 crwar-xewx Browsel')
4 (= databases NI610-77 0920 crverweenx
= laperandb 5120 20064027 0321w
b @ lib E40-7 0948 druararx
b (& com.eampleandroid. apis G0 0912 dromrrenx
b (% comcempleandroid.fivecube: 61027 6312 droarx x
b (& com.example andrid.softkeyh MA0-27 0317 drwrer-x--x
b (& commasitoko_buku 2016-10-27 0812 druar-x-x
b & comsvoxpico 2015-11-09 1853 drwnr-x--x
b & jprsumunflopenm 2151100 1912 dwaraex
dentganic j FERTRIN (EET Rt
» Mlocal 2 4 H331  drveu-x
b lostefound Hezrmamar 1331 drvaniee-
b misc NG 1331 drnnweert
b propety NS0 1854 drwen-e
b secure NS 1853 dnme
b @ system WEA0-27 0348 dronrwsrx
£ defauttiron 18 19700101 0700 -rwere-r-- =
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—

T; Problems @ Javadoc |Q> geCiaration & console :‘as File Explorer &3 LogCat | Questoid SQLite Browser &2 @ Error Log EJ B8
Database Structure \ Browscbils |
Name Object Type Schema
b android_metadata table CREATE TABLE andreid_metadsata (locale TEXT)
b tzbel_barang table CREATE TABLE tzbel_barang (kode TEXT PRIMARY KEY, nama TEXT, harga INTEGER, ji

sqlite_autcindex tebel_barang 1 index
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BAB 10
CRUD DATABASE SQLITE

10.1.Crud Database Sqlite

4 B com.dasarsglite ..
r J) EditDatajava — ACt|V|ty baru
1] ListAdapterjava
1] MainActivity,java
) SQLiteHelper.java
\J] TambahDatajava
1] TampilData java
1] TampilDataDetail java

% Android 4.0.3

% Android Dependencies
assets

bin

libs

& drawable-hdpi
- drawable-ldpi
b (& drawable-mdpi
& drawable-xhdpi
b (& dravable-xhdpi
4 = layout
4 activity_main.xml Layout bal’u
1) edit_datasml| — |

1 list_tampil_data.xml
< tambah_dataxmil

i tampil_data_detail.oml
= menu

-alues

= valuss-vll
= values-vid
d AndroidhManifestaoml

Tambahkan method untuk update data dan hapus data berikut ke dalam file
SQLiteHelper.java

public int updave barang(String kode, String nama, int harga, int jumlah)
S5QLiteDatabase database = thisz.getWritableDatabase():
ContentValues recordBarang = new ContentValues():
recordBarang.put {("nama", nama);
recordBarang.put ("harga"™, harga);

recordBarang.put ("jumlah"™, jumlah):

return database.update ("tabel barang", recordBarang, "kode= '" + kode+"'", null}):

public void hapus barang (String kode)
SQLiceDatabase database = this.getWritakleDatabase|();
database.exec5QL ("DE FROM tabel barang WHERE kode ='" + kode+ "'"):
database.claose () ;
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Edit file Tampil Data Detail.java untuk menambahkan Method Klik Edit dan Klik Hapus

tambahkan kode berikut ini

publ

5QLiteHelper sgliteHel

per =

private S5tring xkode, Xnama,

BOverride
BOverride

kiriman
extras =
= gXtras.getSt
= gXtras.getS5t

= extras.get

kode .setText (xkode) ;
nama.setText (xnama) ;
harga.setText (xharga) ;
jumlah.=zetText (xjumlah) ;

poblic wvoid ElikEdit
Intent kirim =
kirim.putExtra("kode"™,
kirim.putExtra("nama
kirim.putExtra("harga

kirim.putExtra("jumlah

startActivity(kirim) ;

public void KlikHapus

sgliteHelper.hapus barang (xkode) ; EEEm—

Intent data =
starthetivity(data):;

ic eclass TampilDataDetail extends Acti

xharga, Xju

reate (savedInstanceState) ;

g ("nama

ng ("

h = extras.getString("j

(View

[View

vity f

new SQLitceHelper (this):

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

getIntent () .gectExtras()
g("kode™);

"y .
L

ga');

nmy -
L g Vi

v} {

Xxkode) ;
Xnama) ;
xharga) ;

Xjumlah) ;

v}

new Intent (gethpplicati

110

Membuat object dari kelas
QN itaHalnar iava

Ubah jenis menjadi Global Variable
agar dapat digunakan pada method
lain selain Method OnCreate

new Intent (getipplicationContext(),

Menuju
EditData.java
dengan extra
value

EditData.class):

Menggunakan method
hapus_barang pada

(IR 2 P |

onT

text (), TampilData.class) !

Menuju TampilData.Java




edit_data.xml

1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2 ="http://schemas.android.com/tools"
3 aycut width="match_parent"
4 ayout_height="match_parent"
] ="vertical">
6
7 rid="@+id/tvl"
] layout_width="£ill parent"
) :layout_height="wrap content"
10 rgravity="center"
11 :text="EDIT DATA BARANG"/>
12
T id:id="g+id/kode_barang"
14 id:layout_width="wrap_ content"
15 d yout_height="wrap_content"
16 d:layout_marginTop="15dp"
157 d:hint="Kode"
18 dieditable="false" M————— NO
19 android:ems="10" />
20 <EditText
21 androi ="@+id/nama_barang"
22 :layout_width="wrap_content"
S :layout_height="wrap content"
24 :layout_marginTop="15dp"
25 nputType="text"
26 :hint="Nama Barang"
2 rems="10" />
28
29 {d="@+id/harga_barang"
30 i:layout_width="wrap content"
i i:layout_height="wrap_content"
32 :layout_marginTop="15dp"
33 nputType="number"
34 i:hint="Harga Barang"
35 android:ems="10" />
36 <EditText
£ android:id="g+id/jumlah _barang"
38 android:layout width="wrap_ccntent"
328 andro ayout_height="wrap_ccntent"
40 andro layout_marginTop="15dp"
41 andro nputType="number"
42 android:hint="Jumlah Barang"
43 android:ems="10" />
44 <Button
45 android:layout width="£ill parent"
46 android:layout_height="wrap_centent"
47 d:text="8impan"
48 android:onCl ="KlikSimpan"/>
40 <Button
50 :layout_width="£ill parent"
i:layout_height="wrap_ content"
1:text="Batal"
android:onC ="KlikBatal"/>
“</LinearlLayout>
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EditData.java

[# *new 1 - Notepad++
File Edit Search View Encoding Language Settings Macro Run TedFX Plugine Window 7

cAHBRRE 4Ok De #ap 2 BE 1@ DENEE Eav gy

= new 1 |

1 package com.dasarsglite;

3 impeort android.app.Activity;

4 import android.content.Intent;
5 impert android.os.Bundle;

6 impert android.view.View;

7} import android.widget.EditText;
8 import android.widget.Toast;

L
10 Hpublic class EditData extends Activity {
2l
12 SQLiteHelper sgLiteHelper = new SQLiteHelper (this)
ate;
14 private String xkode, xnama, xharga, xjumlah;
15 private EditText kode, nama, harga, jumlah;
16 private String enama; Variable
i) private int eharga,ejumlah;
18
15 @override
20 H protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
ek : super.onCreate (savedInstancestate) ;
22 //TAMPILKAN LAYOQUT
23 setContentview(R.layout.edit_data);
24 //mengisikan ke layout xzml
25 - kode = (EditText) findviewById(R.id.kode_barang):
26 nama = (EditText) findviewById(R.id.nama_barang) ;
27 i - harga = (EditText) findviewById(R.id.harga_barang) ;
28 jumlah = (EditText) findViewById(R.id.jumlah barang);
29
30 //ambil intent kiriman
31 Bundle extras = getIntent() .getExtras():
32 xkode = extras.getString("kode");
33 xnama = extras.getString("nama");
34 xharga = extras.getString("harga");
35 xjumlah = extras.getString("jumlzah");

36 —Menampilkan

S kode.setText (xkode) ; o

38 nama.setText (xnama) ; nilai kedalam
35 harga.setText (xharga) ; EdltTeXt

40 jumlah.setText (xjumlah) ;

41

4 }

43

44 © public void KlikSimpan (View v){

45 enama = nama.getText().toString();

112

46 charga = Integer.valueOf (harga.getText () .toString());

47 ejumlah = Integer.valueOf (jumlah.getText().toString());

48 /

49 sqLiteHelper.update barang(xkode, enama, eharga, ejumlah); >

I

m

50

il Toast.makeText (getApplicationContext (), "Data " + xkode +" telah di update", Toast.LENGTH_SHORT).
show () ;

52

53 Intent tampil = new Intent (getApplicationContext(), TampilData.class);

54 startActivity(tampil) ; J

55 }

56

57 B public boolean KlikBatal (View wv){

58 . super.onBackPressed() ;

59 . return true;

60 i

61 }

62 }




BAB 11
MENAMPILKANDATA DATABASE SQLITE

11.1.Menampilkan Data Database Sqlite

4 f,_f; DasarSQLite

2§83 src

4 [ com.dasarsqlite

)] ListAdapterjava
4] MainActr
4] SQLiteHelper java
4] TambahData.java
I3 TermpiDatejave

Activity baru

B\ Android 4.0.3
= Android Dependencies

= drawable-hdpi
drawable-ldpi
drawable-mdpi
drawable-xhdpi
drawable-xxhdpi
layout

Bl activity.mainoanl Layout baru

il list_tampil_dataxml

<l tambah_dataxml
i tampil_data_detail xml
= menu
= values
& values-vil
(= velues-vi4
< AndroidManifest.xm|
™ ic_launcher-web.png
|Z] proguard-preject.bet

Tambahkan method berikutkedalam file SQLiteHelper.java

blic ArraylList<HashMap<String, String>> tampil_semua_barang() {

/{ deklarasikan s

ArrayList<HashMap new ArraylList<HashMap<String,

String>>() ;

ring, String®> arraylListBara

SQLiteDatabase database = this.getWritableDatabase() ;

Cursor curser = database.rawguery( bara

, null);

or lang diarkan ke

sisi paling awal data pada tabel_biodata

ursor.moveToFirst()) {

kan sebuah hashmap, yang bisa menamp

HashMap<String, String> hashMap

arang = new HashMap<String, String>();

pBiodata

rsis dengan fisld yang ada pada tabsl

ring (0)) ;

kan hashMapBiodata ke dalam arrayListBiodata

tBarang.add(hashMapBarang) ;

} while (cursor.moveTsoNexs())
1
return arrayListBarang;

}

TampilData.java
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package com

.dazarsglite;

WK

import

import

5 import android.

3 import android.

7 import android.os.Bundle;

8 import android.view.MenuItem;

2 import android.view.View;

10 import android.widget.AdapterView;
import android.widget.ListView;

import android.widget.hdaptervView.OnItemLongClickListener;

Cizrrosini

new SQliteHelper(this);

i

class TampilData extends

//object s

QLiteHelper

SQLiteHelper sgliteHelper

//Array ng data yang di ambil dari SQLite

blie

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.cnCreate (savedInstanceState) ;

//ambil data

=

ArraylList<HashMap<String,

ing>> arrayLi,

(SR

xkode = new StringlarraylistBarang.size()];

xnama = new StringlarrayListBarang.size()];
xharga = new String[arrayl Barang.size()];
3z xjumlah = new StringlarrayListBarang.size()];

size() > 0) {
i € arrayListBarang.size();

if (arrayListBarang

for (int i

// ambil masing-masing

HashMap<String,

String kode = hashMapRecordBarang.get ("}

nama

string nashMapRecordBarang

=13 rga = hashMapRecordBarang.get ("

ring

jumlah =

String

hashMapRecordBarang.get (

.out.

prinsln(” + kode) ;

.out + nama);

S
S

.printla(”

out.println( + harga) ;

2"+ jumlah) ;

.out.println("Jumlah

kode ;

xnama[i]=nama;

xhargali]

arga;

xiumlah[i]=jumlah;

cadapter (adapter) ;

k mengeluarkan event saat list di cli

i onListItemClick(ListView 1, View v,

nilai peserta

Intent -

kirim.putExcra(” xkode [position] .zoString()) ;
Ririm.putExtra(” xnama[gosition] .teString()) ;
kirim.putExtra(” xhargalpositien].tostring () ;
kirim.putExctra(” , xjumlah[posizion].toString())

starthActivity(kirim) ;

¥

tBarang = sgliteHelper.

String> hashMapRecordBarang

int position,

new Intent(getApplicationContext(), TampilDataDetail.class);

tampil semua barang() ;

i++)

{

smap dari arrayListBiodata

arrayListBarang.get (i) ;

51 }
52
53 = 0; i < arrayListBarang.size(); i++) {
55 System.out.println(xkode[i]) ;
56 System.out.println (xnama[i]) ;
S }
58 System.out.println("s "y ;

¥

ListRAdapter adapter = new ListAdapter(getBaseContext (),xkode, xnama, xharga, xjumlah);

long id) {

Memanggil Activity
TampilDataDetail.java
denganmembawa 4
nilai

ListAdapter.java (list adapter digunakan untuk men-generate tampilan menjadi list /

berurutan kebawah)
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1 package com.dasarsglite;
3
4 LayousInflaser;
5 import andrsid.view.Tiew;
6  import android.view.ViewGroup;
7  import android.widget.ArrayAdapter;
8  import android.widget.ImageVie:
8 import android.widget.TexsView;
10
11 //class ini digunakan untuk meng tampilan listview tidak seperti bawaan Android pada umumnya
3 r extends Arrayidapter<String> |
12 Xt context;
14 Rode
15 nama
16 harga;
g String[] jumlah;
blic ListAdapter(Context context, String[] kode,String[] nama, String[] harga, String[] jumlah) {

super (context, R.layout.list tampil data, kede);

it this.context = context;
22 this.kode

23 this.nama

24 this.harga = harga;

25 this.jumlal j

26 }

@override

lic View getView(int position, View convert¥iew, ViewGroup pa

30 LayoutInflater inflater = (LayoutInflater) contest
31 emService (Context.LAYOUT_INFLATER SERVICE);

32 ew di atur dalam listview_layout.xml yang berada dalam
34 rowView — inflater.inflate(R.layout.list_tampil_data, parent, false);
35 ew xkode = (TextView) rowView.findViewById(R.id.kode);

36 ew xnama = (TextView) rowView.findViewByTd(R.id.nama);

37 xkode . setText (kode [position]) ;

xnama.sstText (nama[position]) ;

Nama layout

a8 ) | vang digunakan

[ I R I O I T I 1

(=]

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

2 <Relativelayout xmlns:android="http: //schemas.android. com/’apk/res,/android"
3 ndroid: layout_width="fill parent"
4 android:lay height="wrap content"

wn

android:background="#FFF"

6 '"horizental®

i H android:padding="5dip" > i® Dasar SQlLite
g <!-- Thumbnail image --> S

9 <Linearlayout android:id="@+id/thumbnail" 5, Nama barang
10 android: layout wi "
11 android:lay
12 android:padding
13 ndroid:lay =
14 android:background="fdrawable/tcko"
| ndroid: layout_marginRight="5dip">

le <ImageView

7 android:id="g+id/icon"

18 android:layout width="50dip"

19 android:layout_height="50dip"/>

0 T </LinearLayout®

il <!-- Detail--»

2 <Linearlayout android:id="@+id/center"

3 ndroid:layout_width="match parent"

4 android:layout_height="wrap content"

5 ndroid:paddin

& android: layout_alignTop="@+id/thumbnail"
1 ndroid:layout_toRightOf="@+id/thumbnail"
8 H id:orientation="vertical">

9

0 android:id="@+id/kode"

o
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list tampil data.xml

S5 R 'S D S5 R 'S B V5 B V'S B S B ¥ |
[==] <] @ LN o W b

[ S e e L o & TS NS S S SO T |
M D =] v Lo WD W

Ln
(=]

ndroid:lay

ut_width="fill parent"

android:layout hei

="wrap content”

andreoid:layout marginTop="5dip"

=v@+id/thumbnail”

andreoid:layout alignTop
andreoid:lay oRightof="@+id/thumbnail"

android: text="Kode Barang
Color="#000"

android:textSize="14dp"

ndroid:

ndroid:textStyle="bold"

android: typeface="sans" />

<TextView android:layout width="fill parent"

ut height="wrap content"

android:lay

android:id="@+id/nama"
ndroid:textSize="18dp"

android:t "Nama barang”/>

</LinearLayout>

~</RelativelLayout>

TampilDataDetail java

tampil_data_detail.xml

import
import
import android.
import android.

¥

class TampilDataDetail extends Activity (

Override

d onCreate (Bundle szavedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.lay:

_detail);

TextView kode = {TextView) findViewById(R.id.kede_barang);

ew nama = (TextView) findViewById(R.id.nama_barang);
viewById(R.id

xtView jumlah = (TextView) findviewById(R.id.jumlah barang);

ew harga = (TextView) £ harga_|

P AR Deklarasi id

nt kiriman

extras = getIntent().getExtras();

xkode = extras.getString(

xnama = extras.getString(

String xharg extras.get3tring

String xjumlah = extras.getString(

intent

Mengambilnilai yang
dikirimmenggunakan

xode. setText (xkode) ;

Bt et sipt) ) Mengisi id denganteks

harga.setTexs (xharga) ;

sPexs (x3umlak) ; yang

Juml
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ndroid:

<LinearTayout xml; http://schemas. android. com/apk/res/android"

2 amlns: =="http://schemas.andreid.com/tools"

3 ‘mateh parent”

4 atah_parent”

5 ‘vertical®

6 H ="10dip">

3 "wrap content”

10 ='wrap content"

11 n Detail Barang" />

12

13 ="wrap content"

14 _neight="wrap_content" - g
. iRt & Dasar SQLite
16

17 Silahkan Detail Bara gy

18

= Kode Baramg
20 ="wrap content" Kacle &
21 layout_height="wrap_content" Nama Barang
22 Nama Barang F.
23
24 Hargi
25 Harga Barang &
26 ="wrap content"
27 _height="wrap_ content" Jumlah Barang
28 Nama Barang" . 3
29 layout_marginTop="15dip" />

o Edit

31 '@+id/nama barang” i &

32 android:layout_width="wrap content"

33 android:lay 'wrap content" Hapus&

34 android:inputType="text"

35 android:hint="Nama Barang"

36 ™m

38

39 android:

40 android:text="Harga"

41 android:layout _marginTop="15dip"

42 Fdea

43

44 android:id harga barang"

a5 android: h="wrap content"

46 andreoid: layout_height="wrap content"

47 android: ="number"

48 android:}k "Harga Barang"

45 android:ems="10" />

50 <TextView

5% android:layout_width="wrap content"

52 android:layout height="wrap content"

53 android:text="Jumlah Barang"

54 android: t_marginTop="15dip" />

55 <TextView

5& android:

57 android:

58 android:

59 android:

60 android:hint="Jumlah Barang"

61 android:ems="10" />
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‘wrap content”
”wra;_ccntent”
Ait

RlikBdit"

marginTop="10dip"

‘wrap content”

"wrap_content”

</LinearLayout>

Android manifest xml

<activity

android name=", TampilData"
android label="Data Barang">
<activity>

<activity

android name=". TampilDataDeatail"

android:label="Detail Barang"=
</activity=

Tambahkan method pada MainActivity.java untuk menghandleOnCLick pada button tampil
data (activity_maim.xml)

public void KlikLihat(View v){
Intent i = new [ntent(getApplicationContext(). TampilData.class):
startActivity(i):

!
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